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Edltorlal

Quo vadis ?

in Occident se estimeaza ca in acest ultim deceniu al mileniului, informatica se va indrepta spre
sistemele multi-media (sisteme integrate - calculator, prelucrare imagini, prelucrare sunete, etc.).

incotro se ?hdreapta insa informatica romaneasca, a carei dotare pind la ora actuala - atit in ceea ce
priveste suportul hard si soft cit si in ceea ce priveste literatura de specialitate - este "sublima, dar
lipseste aproape cu desavirgire* ?

in ceea ce priveste hard-ul, se pare ca lucrurile merg spre bine, numarul calculatoarelor intrate in {ara
in unimeie luni este enorm - in comparatie cu anii precedenti. Nu sintem insa in pericol de-a fi sufocati
de-atitea calculatoare. Lipsa continua sa fie cronica. $i pentru ca mulfi vor s& cumpere si nu stiu de i
unde, ne-am propus sa facem o trecere in revista a ofertantilor, configuratiilor si conditiilor de livrare. In
acest scop am inceput sa adunam informatii (fara sprijinul SRI) si asteptam in continuare date concrete :
si de la cititori. :

Calculatoarele incep sa apara, dar ce se intimpla cu soft-ul ? Din constatarile noastre, se pare ca foarte
mulji proiectanti nu-gi dau seama ca nu se poate lucra cu soft-uri obtinute prin metode *mai putin
ortodoxe®. $i aceasta nu atit datoritd legilor, care inca nu exista, cit faptului ca nici un pachet de
programe nu poate fi invajat 100% din help-uri, ca sa nu mai vorbim de garantia pe care-o poate
prezenta un astfel de soft obtinut la a nu se stie cita mina.

Multi proiectanti s-au apucat °voiniceste" sa transpuna aplicatiile existente pe calculatoarele mari, sau
pe minicalculatoare, pe PC-uri. Cum ? Foarte simplu. Se transfera programele sursa pe PC, se fac citeva
modificari impuse de dialectul compilatorului folosit, se compileaza, se editeaza legaturile, si gulagu-i
gata, pofta buna ! Pai bine, mai dragilor, ...

Ce se intimpla cu revistele si cu cartile de specialitate ? Revistele incep sa se inmulteasca si este bine.
Salutam aparitia revistelor PC Magazin, ajunsa la al 4-lea numar, Informatica Aplicata si a revistei
Societatii de Informatica din Cluj, care pina la aparitia acestui numar s-ar putea sa se afle pe piata. Cari
n-au prea aparut ins3, cu exceptia celor citeva titluri scoase de ITC, TDB si Microinformatica din Cluj, Si
acestea in tiraje insuficiente.

Ce va fi in viitor este greu de prevazut, si aici rugam cititorii sa ne dea voie sa ne facem "*mea culpa*
pentru faptul ca n-am reusit sa stabilim un pret al revistei pe care sa-| putem mentine. Ne pare foarte
rau, dar n-am reusit sa stabilim inca nici macar tipul functiei dupa care evolueaza spirala preturilor. O fi
o functie polinomiala, exponentiald, sau doar una a bunului plac ? in situatia in care, noifiind *sub vremi*,
trebuie sa platim toate prestidigitatiile si scamatoriile, i platim tot ceea ce este de platit (mai putin
salariile !), nefiind sponzorizati de nimeni, ne-a fost realmente imposibil sa pastram vechiul pret. Va
rugam sa ne intelegeti si sa nu va intoarceti fata de la noi din acest motiv. Ne cerem scuze si pentru
faptul ca stirea despre Consfatuirea de la Cluj, din numarul 2, a aparut prea tirziu. Ne este foarte greu,
inca, sa stim cind va iesi de la tipografie un numar promis sa apara pina in data de 15 a lunii.

Si pentru ca sintem in prag de an nou, redactia noastra va adreseaza pe linga traditionalele *Sarbatori
fericite !" si "La mulli ani !*, urmatoarea urare: sa aveti un an plin de realizari, fara conflicte cu gefii, sa fifi
sanatosi D-voastra si calculatoarele pe care le detineti, sa intrati in posesia celor mai grozave periferii gi
programe, sotia sau sotul sa nu mai fie geloasa (gelos) pe calculatorul caruia ii acordati *"mai multa
atentie®, iar compensatia la salariu oferita de guvern sa va ajunga macar pentru cumpararea revistei "If*.

ing. Romulus Maier
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Dragule, mi se pare ca tocmai a cazut sistemul !

[Computer live 10/90, Stefan Lucas]
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Stiri

Intel anunta o noua
generatie de chip-uri

Intel a anunfat o noua gen-

eratie de microprocesoare._|.

Conform spuselor lui Craig Bar-
rett de la Intel, in cursul anului
1992 va fi prezentat chip-ul
80586. Barrett n-a vrut sa pre-
ciz#ze un termen exact. Noul
microprocesor va dispune de
peste cinci milioane de tranzis-
toare. Cel mai dezvoltat produs
realizat pind acum de Intel, pro-
cesorul 80486 contine 1,2 mi-
lioane de tranzistoare. Din
declaratia data de Barrett
agentilor de presa rezultd ca
pina la sfirgitul anului curent vor
fi rezolvate toate problemele
apdrute in cadrul productiei
microprocesoarelor 386 i 486.
Cererea la acestea din urma a
fost atit de ridicata incht Intel a
fost nevoitd sa vinda licente si
altor producatori. intre timp,
ins3, Intel a investit mai mult de
un miliarc de dolariin instalatiile
de fabricalie.

inlocuitor de harddisk

SCM Microsystem a prezentat
*Flash Memory AT-Board®, o placa
de memorie compatibild cu bus-
urile AT-urilor, care emuleaza un
harddisk si care lucreaza cu chip-
uri Intel de 1 si 2 MBytes. Placheta
este prevazuta cu 16 socluri SIMM
si poate fi astfel echipata cu maxim
32 MBytes. Ea poatefi utilizata gi ca
versiune "Autoboot* pentru PC-uri
fara harddisk. Un driver software
special (DOS) permite, in afara de
aceasta, recunoasterea plachetei
ca un inlocuitor de harddisk. Tim-
pul de acces, dupa afirmatiile SCM,
este de pina la 100 de ori mai mare
decit la harddisk-urile obignuite.
Placheta de AT lucreaza fara
capete mecanicedescriere/citire i
poate lucra latemperaturi cuprinse
intre 0 i 70 grade Celsius in montaj
standard sau chiar si in domeniul
extins de temperatura cuprins intre
-25 si +85 grade Celsius. Pretul

" plachetei este de 1650 de marci,

inclusiv softul de driver gi do-

"Tatal PC-urilor" vrea sa incaseze milioane

Asupra industriei PC-urilor s-
a abatut revendicarea achitarii
detaxe delicentd, nelimitate, de
cind inventatorul californian de
52 de ani, Gilbert Hyatt din La
Palma, o localitate suburbana
Los Angeles-ului, dupa o cearta
de 20 de ani cu biroul de patente
si inovatii al SUA, a reusit sa-si
impuna opinia conform careia el
este inventatorul microproceso-
rului. Hyatt a fondat intreprinde-
rea *Micro Computer
Incorporated®, care afiintat intre
1968 si 1971, si a efectuat cer-
cetari premergatoare inventarii
procesorului pentru PC-uri.
Hyatt, care se vede ca i “tatal
~C-urilor*, a obtinut acum, dupa
douad incercari esuate, un pat-
ent pentru microprocesorul in-

ventat de el in 1970. Acordarea
patentului a fost o surpriza pen-
tru producatorii de procesoare
pentru PC-uri, deoarece pina la
acordarea patentului Hyatt era
ca $i necunoscut. Imediat dupa
ce patentul i-a fost acordat Hyatt
a anuniat ca intenfioneaza sa
ceara taxe de licenta tuturor
producatorilor de microproce-
soare. Cele mai atinse intreprin-
deri, printre altele IBM, Intel si
Motorola, au fost atit de sur-
prinse de acordarea patentului
incit si-au incetat angajarile.
Numai Texas Instruments, la
rindu-i acuzator intr-o multime
de probleme de patente, a lasat
sd se injeleaga ca patentul pro-
priu de microprocesor “probabil
ca nu va fi atins*® de sentinta.

cumentatia gi garantia este de 12
luni. Spre deosebire de discurile
EPROM, placheta Flash permite
stergerea sireprogramareade pro-
grame sau date in sistem fara
scoaterea EPROM-urilor, stergerea
si reprogramarea lor. Comparativ
cu discurile RAM cu baterie, dis-
curile Flash permit densitdti de
memorare mai mari si eliminarea
bateriilor de backup.

in dezvoltare se aflaintre timp un
driver pentru Unix, o interfaja SCSI,
ca si o placheta de memorie de
marimea unei carfi de credit cu
tehnologie Flash dupa standardul
JEIDA/PCMCIA (Japanese Elec-
tronic Industry Design / Personal
Computer Memory Card Interna-
tional Association). In comitetul
PCMCIA sint membre 66 de intre-
prinderi din toate tarile, printre al-
tele: AMD, Epson,

Ur{ nou standard
Unix

AT&T, Intel si Santa Cruz
Operation au cazut de acord
asupra unui nou standard, unic,
pentru soft-ul dezvoltat pentru
Unix. Acest standard Unix tre-
buie sa deaposibilitateaprogra-
matorilor s& dezvolte software
pentru procesoarele Intel 80386
si 80486. Pind acum piata a fost
stapinitd de produsele bazate
pe sistemul de operare DOS.
Conventia ar putea sa fie o sfi-
dare pentru Microsoft. Pe de
alta parte insa Microsoft este
unuldintre cei mai mari actionari
ai firmei Santa Cruz Operation.
Un purtator de cuvintde laAT&T
a explicat faptul ca pind la o
sfidare directa a controlului fir-
mei Microsoft asupra mediilor
sistemelor de operare este inca
o cale lunga. Primele versiuni
Unix dupa noul standard nu vor
fi disponibile finainte de
primavara anului viitor.
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inspaimintate, intreprinderile igi
inarmeaza instalatiile de calcul
impotriva unui posibilatac cu virugi
si pierd din vedere cauzele
adevarate care duc la distrugerea
datelor: catastrofele naturale sau
angajatii "neajutorati® produc dis-
trugeri mult mai importante de date
decit temutii virugi.

Cind - in urma cu citeva
saptamini, mai multe zone ale cen-
trului financiar din New York s-au
scufundat in intuneric, datorita in-
cendiului 1a o centrala electrica,
unor angajati au inceput sa le cli-
peasca beculetele. *Impotriva
virugilor calculatoarelor®, este de
parere Walter Brenner senior, vice-
presedinte la Credit Lyonnais, “te
poti apara, sauii poli controla daca
esti vigilent. Impotriva unei astfel
de caderi de curent insa esti lipsit
de putere. De acum inainte va tre-
bui sa fim pregatifi $i pentru astfel
de cazuri®. $i expertul in finante
Rick Morrison, care in acea zi
nenorocoasa gi-a alimentat calcu-
latoarele de la instalatia de sigu-
ran{d este hotdrit sa protejeze
datele intreprinderii sale impotriva
catastrofelor: *vom face destul de
mult si in continuare pentru a ne
proteja impotriva virugilor, dar o
protectie si la astfel de "caderi® este
pentru noi tot atit de importanta ca
si carnea si cartofii".

in realitate, dupa cum afirma
consilierul in tehnicad de calcul
Robert Courtney, din New York, fir-
mele dau o importanta foarte mare
protectiei impotriva vandalismului
virugilor, insa neglijeazd complet
protectia impotriva catastrofelor.

"O gaura uriasga in zid"

Dupdunstudiufacutde National
Center for Computer Crime Data
(NCCCD), pina in anul viitor 53 %
din utilizatorii de calculatoare vor
poseda mecanisme de protectie
impotriva virugilor. Dupa cer-
cetarile lui Courtney insa numai 3
% din pagubele cauzate de distru-
gerile de date se datoreaza
virugilor. Dimpotriva 65 % din pa-

Pierderi

Gresely de
OF erare

65%

gube se datoreaza erorilor sau ne-
glijentelor utilizatorilor, 19 % se da-
toreaza angajatilor care vor sa
insele sau sint °*supdrati’, 8 %
caderilor de tensiune sau cata-
strofelor naturale si 5 % pagubelor
provocate de apa.

Si totusi intreprinderile sint greu
de eliberat de frica lor de virusi. *De
fiecare data cind incep sddau con-
sultatii unei intreprinderi®, isi de-
scrie Courtney experientele, "pierd
primele zile incercind sa le scot din
cap ideea ca cea mai mare prob-
lemaa lor o constituie virugii®. Celor
mai mulfi clienti este greu sa le

expliei ca acoperigul neetansg
poate provoca de trei ori mai
repede distrugerea datelor decit
temutii virugi, celor mai muli clienti
este greu sa le explici. *Oamenii nu
vor s& auda ceva att de banal*, se
amuza Courtney pe seama
incapatinarii clientelei sale, "ei vor
sa aiba probleme cu tenta intelec-
tuald gi nu vor sa se ocupe cu an-

de date - cauze

Virus;

3%
Daune cauzafe
de apa 5%

8%

Sabotaje
9

gajalii idioti sau cu spargerea unei
tevi de la instalajia de apa’.

Consilierul Ronald Keelan, fost
expert ir sisteme de securitate la
IBM, este mai intelegator. Masurile
de protectie impotriva virusilor,
atentioneaza el, nutrebuie sd duca
la pierderea din vedere a celorlalte
cauze care pot provoca distruge-
rea datelor: *este ca si cum {i-ai
construi 0 casd, i-ai instala un sis-
tem sofisticat de siguranta, dar i-ai
ldsa o gaura uriasa in zid".

(PC Magazin 39/90)

Panica la FBI

Date despre procese ca si informatii despre cer-
cetarile in curs ale biroului federal de criminalistica
al FBI, din greseald, nu au fost sterse dintr-un calcu-
lator in momentul in care acesta a fost revindut unui
om de afaceri. Livrarea a cuprins 13 terminale, doua
unitdti centrale de memorie, doud harddisk-uri i
noud imprimante. Capacitatea totala de memorare

se ridica la 93 MBytes. Dupa afirmatiile ministerului
american de justifie, care a somat omul de afaceri sa
inapoieze imediat calculatorul, memoriile contineau
informatii sensibile despre informatorii FBI, despre
martorii protejati de stat, sentinje de judecata i
informatii despre angajatii ministerului american de
justitie.
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Piata de PC-uri din SUA '90: Liderul cursei - Model 55sx

Datele actuale despre piata de
PC-uri din SUA au fost date pub-
licitatii in cadrul conferinjei aso-
ciatiei editurilor de software.
Vinzdrile de hardware au crescut
fata de anul trecut cu 21%, iar cele
de software cu 39%.

cu 2%. Faptul ca firme relativ mici
auinceput sd iasa in fata arata ca
clientii sint din ce in ce mai
congtienti de ceea ce cumpara Si
ca din ce in ce mai mult conteaza
combinatia dintre ‘rafinament
tehnic, service bun si prej scazut®
si cd nu mai au incredere oarba

PC Coteparti in piata

Cumparari dela firme mari din SUA

Compag 1%

Apple 8%

Zenith 3%
AST 3%
ATT 3%

Deli 3%

NEC 2%

Everex 2%

Hewletf Packard

2%

Alkfe

Cererea de PC-uri a fost foarte
mare in cadrul intreprinderilor mari
din SUA. La aceasta concluzie a
ajuns institutul de cercetare a pietii
Computer Intelligence, care a efec-
tuat un sondaj pe piaja americana.
In cadrul intreprinderilor cu un
numar de cel putin 500 de angajati
s-au achizitionat cu 21% mai multe
echipamente decit anul trecut.

IBM ramine, in continuare, pro-
ducatorul cu cea mai mare cautare
pe piata. In iulie 1989 IBM-ul avea
45% din vinzarile de hard, la
sfirgitul lui 1989 procentul a scazut
la 36%, pentru ca in iulie 1990 sa
ajunga din nou la 43%.

Rivalul cel mai puternic al IBM-
ului, firma-Compagq, a-avut in 1990
un an bun. in lunile mai, iunie g
iulie, vinzarile ei au crescut cu
170% fata de aceeasi perioada a
anului precedent. Cota parte din
piata a firmei Compagq a crescut la
11%.

Lafel de bine s-autinut gifirmele
Dell, AST, NEC si Unisys. Everex
s-a facut remarcata in cadrul celor

21%

1BM 42%

doar in nume de prestigiu.

in intreprinderile din SUA cel mai
apreciat PC este Model 55sx al fir-
mei IBM. In numai sapte luni acest
calculator a ajuns pe primul loc in
topul celor zece calculatoare per-
sonale cu cea mai buna vinzare.

Modelele PS/2 ocupa primele
patru locuri in aceasta lista. Pe
locul cinci se afla Compaqg Deskpro
386, pe locul sapte Macintosh SE.
IBM-ul are in total cinci calcula-
toare in lista celor zece. Facind un

calcul, IBM-ul a vindut o treime din
totalul calculatoarelor vindute in ul-
timele 12 luni.

importanta pietii de LAN (Local
Area Network) creste. LAN-urile
bazate pe Token-Ring domina in
SUA si vor fi favorizate si in
vitoarele planuri de rejele. Ten-
dinta de a utiliza LAN-uri cu Token
Ring este crescutd mai ales la
rejelele bazate pe PC-uri. La
rejelele numite *General-Purpose*
(cu PC-uri, mini-uri si mainfraim-
uri) domina Ethernet Standard.

Piata sistemelor de operare pen-
tru LAN-uri n-a prea suferit
modificari. Aici Novell este pe pri-
mul loc. Produsele bazate pe LAN-
Manager, ca cele oferite de 3Com
sau de altii nu prea influenjeaza
deciziile de cuplare in retea.
Vinzarile firmei 3Com au scazut in
1990 la doar 4% (anul trecut erau
de 5%). Doar Banyan cu o cota
parte din vinzari de 4% are o rata
de crestere constanta.

Piata de soft din SUA si-a sporit
vinzarile faja de anul trecut cu 39%.
Procesoarele de texte ramin in
fruntea plutonului. In luna de
referintd, iulie 1990, 4 1% din softul
vindut era soft de prelucrare de
texte. In ordine descrescatoare
(din punctul de vedere al vinzarilor)
urmeaza: calculul tabelelor, pro-
grame utilitare (mai ales MS-Win-
dows, PC Tools si Fastback).

PC Top-Ten
In firme mari din SUA (@ug:89-iul.90)
IBM PSf2-555x - i —
18M Ps[2-50Z | e |
(BMIPY/ 2o T TR T T =,
18M PS[2-30-286 | 4% |4
Compag Desgpro 386 %
8MPsa-30 [ 3% _42
| Apple Macintosh SE 3% 14
| Zenith 2246 | 3% |/ |
| APP/C Mac/ntosh ¥€x __ 2;'/_;] |
| Apple Maclfosh it YT T /
0% 2% &% &N &% fola
'
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PC Software

cote-pdarti pe piata in marile firme inSUA

Edifare fexte | hARL
Tabele calcul = e
Utibtare ”%
L 7%
Grafica CJ iulie ‘90
Maf—lu{ie.?o
DBMS o
oA 7
0% 10% 20% 30% 40% 50%

Vinzarile de programe utilitare au
fost de trei ori mai mariin iulie 1990
decit in iulie 1989 (191%).

Cel mai vindut pachet de soft, in
SUA, in perioada august 1989 -
iulie 1990 a fost Wordperfect. Ime-
diat in urma lui Wordperfect se afla
Lotus 1-2-3, apoi la o oarecare dis-
tanta Word Microsoft. Daca peri-
oada de referinid s-ar scurta la
doartreiluni, (mai, iunie, iulie 1990)
atunci produsele Display Write, de
la IBM, dBase Il / Il Plus si dBase
IV, dela Ashton Tate, ar dispare din
lista celor mai vindute produse,
Quattro / Quattro Pro, de la Bor-
land, ar fi pe locul IV, Excel, de la
Microsoft, pe locul V gi ar mai trebui
incluse in listd: Windows 3.0 pe
locul VI, Lotus 1-2-3 Rel. 30 pe
locul VIl i PC Tools pe locul IX.

Afacerile cu soft trebuie sa-si
propuna noi cerinte, spune Com-
puter Intelligence. In primul rind

legarii tot mai masive a calcula-
toarelor in retele. Se pune proble-
ma: sa oferi soft pentru fiecare
statie de lucru sau pentru server,
pentru fiecare utilizator potential
sau pentru un numar fix (de exem-
plu maxim) de utilizatori ? Cum va
fi vindut de acum incolo softul i
versiunile aduse la zi, cum va arata
suportul? De multe ori este impo-
sibila crearea unei echipe comer-
ciale, unei echipe de service i a
uneia specializate in suporti din
cauza pretului, relativ mic, al soft-
uluide PC. Concluzia lui Computer
Intelligence este ca in urma com-
plexitatiitot mai maria pietii de soft,
pentru multi ofertantidevine totmai
greu saintrefina baza instalatd. Pe
de alta parte, din aceste probleme

Software Top-Ten
In firme mari din SUA (Aug. 89-lul.90)

—
Word ct S |
o ¥ __ =)
Word 8%/
Ewcel ‘ 4% I
|Harvﬂf’d Grophts ;3;7 | .
Quelttre pro 3%
D,;r/:lay Wrfe 3% |
Mult; Mate [ 2%
dBase v | 2% | | |
JBase W/nr 2% 4 /k . i .1
0% 5% 0% 5% 1% 3

DOS si Macintosh trebuie inlocuite
cu Windows, 0S/2 sau Unix cu
diferitele lor variante i suprafefe
grafice. Pe de alta parte licentele
trebuie privite cu alfi ochi, datorita

rezulta o muljime de noi job-uri,
care ar putea fi folosite de unintre-
prinzator istet in avantajul sau.

(PC Magazin 46/90)

Angajament in Europa de Est

IBM isi intareste angajamentul in Europa de Est.
Toate birourile existente vor fi ridicate cel putin la
nivel de reprezentanta.

$i IBM vrea sa profite de crestereainceata a afa-
cerilor cu calculatoare din statele din blocul rasari-
tean. Filialadin Viena, 1BM ROECE Inc., responsabila
pentru service $i organizarea marketing-ului pentru
lugoslavia, Albania, Bulgaria, Cehoslovacia, Polo-
nia, Romania si Ungaria, trebuie sa dea mai multa

competenta si know-how filialelor est-europene. Dar
intructt dezvoltarea din aceste {ari evolueaza diferit,
birourile IBM se vor adapta conditiilor specifice. Din
acest motiv inca nu este previzibil daca se vor fonda
societati proprii in toate aceste tari.

Va trebui intdrita colaborarea cu intreprinderi lo-
cale care ofera solutii in diferite branse. IBM se
asteapta la rate de crestere peste medie in Europa
de Est.
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Cercetatorii americani au realiz-
at sisteme de calcul care ‘rapesc*
oamenii ducindu-i in lumi artifi-
ciale. Calatorii fantastice sau o
periculoasa fuga de realitate ?

Un gazon plat, verde-otrava, se
intinde la nesfirsit in toate directiile
pina la orizont unde cu un contrast
puternic, nenatural, se loveste de
albastrul cerului. Putin mai spre
dreapta, departe, se ridica maies-
tuos un lant deluros. Piezig, mai
spre stinga, se ridica din peisaj un
coridor fermecator de coloane
grecesti, iar intre coloanele gigan-
tice se tupileaza o casuta simpla.
Si peste aceasta amestecatura de
stiluri arhitectonice pluteste o
pasare supradimensionata, care
se roteste incet. "Cum te simii in
lumea mea ?', croncane
intrebdtoare pasarea acoperind
fognetul lin al vintului.

Aceasta scena bizara nu prov-
ine din faimoasa poveste "Alice in
tara minunilor® ci este realitate. Sau
ceea ce noua oamenilor ne apare
ca realitate. La drept vorbind
aceasta fantezie exista doarin cal-
culator, si este o colectie de date.
Totusi cind un om patrunde in ea
el nu mai poate distinge intre reali-
tate i ceea ce este simulat pe cal-
culator. Bine ati venit in realitatea
virtuala !

In realitatea virtuala fiecare descopera lumi nni

Marea iluzie

Pe tot intinsu! globului cer-
cetatori gi oameni de stiinta de la
aproape 20 de firme lucreaza in
paralel la elaborarea unor lumi pe
calculator pentru oameni.

Tonul este dat de *fabrica de
gindire* MIT (Massachussets
Institute of
Technology)
din Boston,
de ‘"Ames
Research
Center* a lui
NASA si de
specialistii in
calculatoare
ai firmei
americane
VPL. Amessi
VPL igi ause-
diul doar lao
aruncatura
de bat una
dealtain cel-
ebra Silicon
Valley din

California. Scopul lor comun este
formulat de specialistul in calcula-
toare gi pionierul realitatii virtuale
dr. Michael Mc Greevy: °realitatea
virtuala ar putea deveni metoda
ideala de utilizare a calculatorului.
Nu va mai fi omul cel care se va
ageza la calculator ci invers®. Astfel
calculatorul trebuie sa-si utilizeze
aptitudinile pentru a ugura munca
utilizatorului. Alfi cercetatori vad in
realitatea virtuala un mediu de co-
municatie cum ar fi telefonul,
numai ca aici nu vocile sint cele
care se transporta ci fluxurile com-
plexe de date pentru ca oamenii sa
se poatad auzi si vedea in lumile
antificiale din calculator.

Vizionar, Mare Preot si putere in
actiune in aceasta directie este
John Lanier care are 30 de ani.
Semnele distinctive ale vigurosului
fondator al VPL sint suvitele imple-
tite aduse la moda de muzicianul
reggae Bob Marley. De la firma lui
Lanier provine inzestrarea care
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transplanteaza omul in lumile din
calculator. 'Noi, oamenii, iperce-
pem lumea inconjurdtoare ca
adevarata in principal prindoua or-
gane de sim{*, explica californianul
conceptul, *cu ochii §i cu urechile.
Daca aceste doud simfuri sint
aprovizionate cu informatii din cal-
culator {ise pare cate afli intr-o alta
lume®.

wostumul de date va permite
contacte cu persoane virtuale

—

Un aparat este deja suficient
pentru a manipula aceste organe
de sim{: un coif special care
contine un microfon, o pereche de
casti stereo §i doua monitoare
color minuscule, unul pentru oc-
hiul ‘drept si ‘celalalt pentru cel
sting. Calculatorul calculeaza
anume pentru fiecare monitor sep-
arat o imagine corectd din punct
rJe vedere al perspectivei, al lumii
artificiale, aga cum ar vedea-o fie-
care ochi. Prin aceasta se obfin
doua imagini aproape identice
care sint ugor migcate una fata de
alta. Cind se inchid ochii, unul
dupaaltul; astfelincit unul sa fie
inchis iar celdlalt deschis, imagin-
ea pare sa sara, pentru ca fiecare
ochi vede lumea inconjuradtoare
dintr-o poziie ugor diferitd. Abia in
creier imaginile separate se topesc
intr-o imagine cu adevarat tri-
dimensionala. in cazul realitafi vir-
tuale aceasta munca o preia
calculatorul care calculeaza im-
aginea pentru fiecare ochi si

creeaza senzatia de spatialitate.

L ™
L

‘Cu ajutorul coifului se poate
deci vorbi, auzi i vedea in lumea
artificiala. Totusi cum poate simti o
fiintd din carne si oase lucruri pe
care le vede dar care nu exista ca
§i corpuri ? Pentru aceasta este
folositd o aga numitad *manusa* de
date. Ea este trasd pe mina si
inr_egi‘séreaza modul in care sint
tinute degetele; daca pumnul este
strins sau degetele sint intinse. Un
emifator minuscultransmite in plus
calculatorului unde se afld mina
relativ la pozijia capului. Cind
purtatorul igi intinde mina, calcula-
torul stie in orice moment in ce
pozitie se afla. Utilizatorul ridica un
scaun din lumea artificiala ca de
obicei: 1l apuca pur si simplu cu
mina. Calculatorul coordoneaz
interactiunea cu obiectele vizibile:
omul manipuleaza cu o mina artifi-
ciala un scaun artificial.

Domnul lumllor artificlale

' Trilogia °*Neuromancer*
|- r :

("Neuromancer®, *Biochips®,
*Mona Lisa Overdrive®, aparuta
si_la editura Heyne, 10 _marci)
este biblia fanilor realitatii vir-
tuale. William Gibson, supersta-
rul autorilor SF, descrie in cartile
sale modul in care hacker-ii iau
contact direct cu calculatorul
prin intermediul electrozilor
montali pe cap si cum trdiesc
jocul cu retelele de calculatoare
ca pe o lume mulfticolora de po-
sibilitati nelimitate. Bazele de
date apar ca niste zgirie nori in
culorile artei pop, pacalirea sis-
temelor de siguranja apare ca
un joc de-a goarecele si pisica
intr-un labirint. Cine nu este la el
acasa in lumea virugilor, a in-
teligentei artificiale si a pixelilor
poate urmari totusi firul actiunii.
Maidificil este limbajul lui Gibson
care este ugor suprarealist co-
lorat. Cititorul trebuie sa se lupte
cu fraze punctate cu constructii
neobignuite gi termeni fantastici
("cyberspace®, ‘sprawl’). O
proba: *Elrise. Parul s&du era roz.
O padure de curcubee de la
‘Microsoft sta in spatele urechii
lui stingi; urechea era ascultita si
de asemenea roza".
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Potinsa sa existe si alte obiecte
oarecare: un intrerupator artificial,
iluzia unei hirtii sau o minge im-
aginara. Actiunea si impresia de
spatiu tridimensional sint att de
perfecte incht specialistii de la VPL
au construit o sald de sport in care
cu ajutorul unor rachete de tenis
imaginare poate fi lovitd o minge
spre un perete. NASA, dimpotriva,
isi propune ceva mai serios. Spe-
cialistul Mc Greevy de la NASA
spune: "imaginati-va un robot pe
Marte care este condus de la
distanta de un om. Utilizatorul ar
avea impresia prin intermediul
lumii artificiale ca se afla cu
adevarat pe planetavecina gicade
acolo comanda personal robotul.
Ar fi deci ca i cum un om ar fi pe
Marte $i nu o0 magina".

Sistemul are totusi §i un punct
slab, dupa cum marturiseste La-
nier, guru-ul realitdtii virtuale: *vad
chiar obiectul in mina mea, dar nu-I
simt. Nu simt nici taria materialului,
nici greutatea $i nici natura
suprafetei’. Totugi laboratoarele de
cercetare ofera deja solutii pentru
doua dintre probleme: motoare
minuscule plasate in manusa pot
simula taria unui material prin
tragerea unor fire de policarbonat
tesute in manuga. Se simte o re-
zistenta si degetele nu pot fi
migcate mai departe. *Din pacate
motoarele sint astazifie prea, grele
fie prea slabe’, explicd Lanier moti-
vul pentru care aceasta tehnica nu
esteinca utilizata.

Specialistii din Boston lucreaza
la o cu totul altd solutie. Astfel cer-
cetatoarea Mageret Minsky de la

Ochelarii
enormi
deschid
poarta
universurilor
digitale

MIT a elaborat un sistem care cu
ajutorul unor ace minuscule, tocite,
plasate in manusa permite virfurilor
degetelor sa simta structura de
suprafata a lemnului si pietrei chiar
dacad mina este condus3 pe o
suprafata neteda din folie de ofel.
Nici aceasta tehnicd nu este
*coapta® inca pentru productia de
serie.

in lumea de fantezii a lui Lanier
manusa de date mai are inca o
functieimportanta: te migti propriu-
zis in peisaj indicind cu aratatorul
intins spre directia dorita. Ca si
Superman, purtatorul poate "pluti*®
la o indltime de cinci metri de la
pamint. *Ca demonstratie, in ulti-
mul an, am introdus in calculator
intregul centru al orasului Chicago.
A fost teribil cum indivizii stateau in
camerd cu bratul intins i aveau
impresia ca tocmai zboara in jurul
unui zgirie nori®.

Efectul este in fapt uluitor dar si
ingrijorator. Isi va pierde utilizatorul
oarecum interesul pentru realitate,

Coana Mita
... virtuala

10

pentru ca este mai putin atractiva,
si pentru ca in lumea artificiala nu
exista probleme, razboaie si crize
economice ? Aparatorul realitatii
virtuale, Lanier, tagaduiegte cu pa-
siune: *Este un pas atractiv sa-mi
pun ochelarii $i sd ma migc intr-o
lume care din cauza limitelor grafi-
Cii pe calculator nu va ardta nicio-
dat3 exact cain realitate. Daca pun
ochelarii jos vad o imagine cu mult
mai multe detalii, cu mai multe im-
presii, mirosuri, etc. Diferenta este
attt de biruitoare inct esti silit sa
inlocuiesti realitatea. Ma intreb
totusi instinctiv de ce lumea reala
este atit de rea si acest altceva atit

" de bun".

. Cine vrea sa patrunda azi in
lumea fascinanta a realitdtii virtuale
trebuie sa bage mina adinc in bu-
zunar: clientul interesat trebuie sa
plateasca aproape 400.000 de do-
lari pentru a avea pe masa un”
sistem cu care doud persoane sa
se poata intrefine simultan intr-o
lume artificiala. O placere scumpa,
care dupa parerea lui Lanier nuva
deveni simtitor mai ieftina in
urmatorii cinci ani. Nu este decide
mirare cdin duzina selectionata de
clienti de durata ai lumilor artificiale
se numara si creatorii lor. Pentru
viitor insa Lanier are planuri mari:
*cindva oamenii nu vor mai telefo-
na ci se vor intilniin calculator, vor

. discuta, se vor distra. Prieteni care

locuiesc raspinditi pe intreaga
planeta pot sa fie astfel totusi
impreuna®.
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Aceasta sund a
fictiune dar in limite |
restrinse este valabild gi
astazi: prin aga numitele
cutii postale (mailbox)
proprietarii de calcula-
toare pot comunicaintre [
ei. Aceste locuri de adu- |
nareelectronicenuoferd |
nici graficain trei dimen-
siuni i nici lumi artificiale
cum sintcele ale luiJohn ©
Lanier. $i totusi fanii cal- =
culatoarelor din lumea =
intreaga folosesc mo-
dalitatea de a se intilni "
intr-o lume electronica gi
de a-gi trimite scrisori.
Unforum convenabil sint
si conferinele. In cazul
acestora fiecare partici-
pant isi poate tasta textul s3u la
calculatorul propriu gi-l poate ex-
pedia. $tirea sa este trimisa prin
cutiile postale din calculator la toti

Astfel putefl vedea astazi
casa dumneavoastra de
milne

Cine poseda planurile de
constructie pentru casa pro-
prie, o poate vedea si vizita
inainte inca de a fi construita.
Cu programul special pentru
CAD ‘*Autocad* arhitectul
schiteaza efectiv casa pe cal-
culator. Odata planul termi-
nat, cu ajutorul lui
*Cyberspace* (o placa grafica
speciald, plus un program
pentru AT-uri cu MS-DOS)
produs de °*Autodesk® i
prezentat pind acumdoar ne-
oficial, din date se obtine o
imagine tridimensionald pe
care constructorul de casute
O poate aprecia cu ajutorul
unor ochelari speciali. Astfel
se poate simula de exemplu
reflectarea unui apus de
soare in ferestre si, daca re-
zultatul nu este mulumitor, se
pot face finisajele necesare.
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Lumea *Habitat* in Japonia

ceilalfi participanti. Asaiau nagtere
discutii sau pur gi simplu partici-
pantii se intretin ca la o petrecere.

Cutiile postale sint pusela punct
deja de anide zile, lumile artificiale
apartin inca viitorului indepartat. In
SUA siin Japonia exista deja doud
sisteme care pot reprezenta pun-
tea de legatura dintre azi $i miine.
Existd lumi cu orase, cimpuri,
strazi, insule printre care utilizato-
rul, reprezentat printr-un fel de
figura de desen animat, se plimba.
Daca se intilneste cu o alta per-
soana prezenta poate schimba
noutdti cu aceasta, care apar dea-
supra capului sub forma bulelor de
dialog din benzile desenate.
Aceasta amestecatura nebu-
neasca de joc, lume fantastica gi
cutie postala se numegste "Habitat"
si a fost creata de specialigtii in
calculatoare de la firma cinemato-
grafica "Lucasfilm®.

in astfel de lumi artificiale traiesc
de aproximativ doi ani 1500 de
oameni in SUA si 2000 in Japonia.
Experti din lumea fintreaga
urmaresc cu atenfie dezvoltarea
programului “Habitat® pentru ca
este pentru prima data cind pot fi
studiate dezvoltarea sociald si
politicd intr-o lume artificiald. Re-
zultatele intermediare sint sur-
prinzatoare. Programatorii $i
creatorul "Habitat*-ului F. Randall
Farmer (28 ani) formuleaza aceas-

‘ta astfel: "oamenii iau
lumile artificiale la felde in
serios ca pe ceareala".

. Cu toate ca "Habitat®

se aseamana mai mult cu
0 banda desenats, utiliza-
torii discuta despre fonta gi
dreptate. ‘Inijial, locuitorii
se puteau lupta intre ei ca
intr-un joc* relateaza F.
Randall Farmer, ‘totugi
multi  utilizatori  au
renuniat la fortd, cu toate
ca nimeni n-a fost ucis.
Am stabilit un consens in
'Habitat’ girezultatul afost
0 zonad libera de arme in
centrul oragului. Exista
insd si in continuare o
zona libera in care pan-
cartele anunta: 'Atentie, dincolo de
aceasta linie portul de arme este
permis¥ |

S-a'dezvoltat si criminalitatea.
Chiva utilizatori s-au unit in bande
care s-au specializat in furtul bu-
nurilor - din calculator fireste. Ca
reactie s-a adunat o oaste
obsteasca si gi-a ales un serif. Sin-
gura problema: cum trebuie sa
pedepseasca el criminalii ? Sa-i
inchida nu se putea pentru ca utili-
zatorii platesc bani pentru a utiliza
'Habitat’. De atunci locuitorii au
purtat o discutie despre sistemul
de drept al lumii lor, un sistem care
va diferi de cel al lumii reale’.

*Sintem mereu surpringi de cre-
ativitate®, relateaza F. Randall
Farmer, *unii utilizatori au reugit sa
inchege o afacere aici, de exemplu
prin fondarea unui ziar sau din
vinzarea unor tablouri pictate de ei.
Un preot adevarat gi-a intemeiat
aici propria biserica care se bucura
de o afluenta migcatoare. In Japo-
nia doi utilizatori s-au casatorit
chiar, mai intii in 'Habitat’ si apoiin
realitate”. '

[Computer live 10/90,
Gregor Neumann]




Inteligenta artificiala

Reprezentarea cunostintelor

Exista doua mari categorii de
cunostinte ce se reprezinta in cal-
culator, si anume:

Odatele aplicatiei, reprezentind to-
talitatea cunostinte lor relative la
0 anumita aplicatie;

Omodul de prelucrare, repre-
zentind algoritmii de lucru cu
aceste date pentru atingerea
scopuluifinal al aplicatiei.

Istoria programarii este istoria
interdependentei dintre aceste
doua categorii de cunogtinte. Rig-
iditatea unor aplicatii este data toc-
mai de separarea neta dintre cele
doua categorii. Viitorul programarii
este, fara indoiald, circumscris uni-
unii definitive dintre datele unei
aplicatii si algoritmii de prelucrare.
Cuy_alte cuvinte, programele vor fi
prelucrate ca date, iar datele vor
putea fi transformate in programe.

Dintre cele doua categorii, re-
prezentarea Hatelor pare sa evo-
lueze mult mai rapid. Aceasta
datorita aparitiei notiunii de alo-
care dinamica a memoriei, care
perrpite datelor aferente unei apli-
calii sa evolueze in timp. Algoritmii
de lucry, in schimb, se preocupa
mai mult de viteza gi compactitate
decit de a gasi o metoda mai flex-
ibila de structursre a programului.
Exista totusi mai multe incercari de
a apropia programele de o struc-
turd de date. Prima, g$i cea mai
veche, ar fiincercarea unor progra-
matoriin limbaj de asamblare de a
scrie portiuni de cod automodifi-
cabile, fara ca ideea sa se fi
congtientizat foarte clar. De altfel,
nenumarati autori opineaza ca
aceasta este o metoda nerecom-
anda bila de a programa, fiind par-
tizanii algoritmilor rigizi, de tip
Pascal, care sint, ce-i drept, foarte

M.C.Escher - Prentententoonstelling (1956) t
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usor de injeles si depanat. Aceasta
este urmarea temerii unora de a
realiza programe ce ar putea
scapa, in perspectiva, desub con-
trolul celor ce le-au creat.

Ideea de scriere a unor pro-
grame autoconstruibile i automo
dificabile preum gi cea a uniunii
dintre date gi algoritmi s-a crista
lizat pentru prima data in lucrarile
lui McCarthney, creatorul teoretic
al limbajului de programare LISP.
Aparitia acestui limbaj a insemnat
unul din punctele cheie ale dez-
voltarii uniunii date - algoritmi de
programare, de aceea merita sane
oprim mai mult asupra lui.

intre timp, LISP-ul a implinit trei
decenii de existenta, fiind - alaturi
de contemporanii sdi FORTRAN si
COBOL - un exponent al
*batrinilor*. Dar, spre deosebire de
celelalte doua limbaje, LISP-ul este
inca tinar..De ce? Tocmai datorita
acestei uniuni date - algoritmi care
il faceau sa para anacronic la
momentul aparifiei lui, si care |-a
propulsat de-abia recent in prima
linie.

Din punctul de vedere al struc-
turdrii. unei aplicatii, LISP-ul
seamana mult culimbajul magina,
fapt care a i dus la aparitia aga-nu-
mitelor *Magini LISP*. Sa privim un
program -in forma executabild
(putem considera ca acesta a fost
scris in limbaj masind). Intre un
program LISP si- acesta exista o
mare asemanare, $i anume:
amindoua sint ingiruiri oarecare de
parji de date amestecate cu parti
de cod, datele putind fi luate drept
cod siprelucrate ca atare, siinvers.
LISP-ul este, totusi, mult mai putin
cunoscut, pentru ca marea majori-
tate a programatorilor nu au acces
la o masina LISP. Pentru ca ceea
ce stie unmicroprocesor, Sianume
sa interpreteze o secventa de cod,
pentru LISP trebuie preluat de
catre un interpretor - care este un
program ! Un program scris in alt
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limbaj care "pacalegte* micropro-
casorul sa execute ceea ce ar tre-
bui sa execute un procesor LISP.
Aceasta conduce intotdeauna la
viteze de lucru reduse, la repre-
zentari incomode $i mari consuma-
toare de memorie pentru date. Dar
mai apare un fapt care stain calea
implementarilor LISP existente pe
calculatoarele clasice: memoria
acestora, care este secventiala gi
nu asociativa. Aici pacatuiesc cal-
culatoarele clasice. Intr-un inter-
pretor LISP, stergerea unui
element al unei liste, structura de
baza a LISP-ului, duce la crearea
unei zone goale fizic in memorie,
zona care - in cele mai multe cazuri
- nu poate fi refolosita. Acest nea-
juns este rezolvat de catre interpre-
toarele mai
mecanismul de "Garbage Collec-
tor', adica *colector de gunoaie’.
Dar procedeul de adunare a gu-
noaielor este extrem de laborios i
provoaca blocarea activitatii apli-
catiei pentru un timp, $i - mai
suparator - la un moment nedeter-
minat, momentul in care interpreto-
rul nu mai gaseste loc pentru
alocare dinamica de memorie.

Crearea, inviitor, a unor memorii
asociative si a unor microproce-
soare care sa recunoasca limbajul
LISP ar putea sa dea o a doua
tineree unui limbaj imbatrinit doar
de trecerea timpului $i nu de per-
imarea ideilor ce au stat la baza
conceperii lui.

Deci, LISP-ul este limbaj de pro-
gramare in care datele si algoritmii
formeaza un tot unitar, repre-
zentind cunoasterea in globata
intr-o anumita aplicatie. Algoritmii
specifici ai aplicatiilor in LISP fiind
evolutivi, sintem pusi in faja pri-
melor programe capabile sainvete
din propria lor evolutie, sa se dez-
volte pe baza unei experiente acu-
mulate in timp. Programele devin
date obignuite, optimizabile, con-
struibile, iar datele devin veritabile
programe.

Si totusi LISP-ul nu este sufi-

cient. Nu ma refer aici la limitarile
datorate implementarilor facute pe
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puternice prin:

calculatoarele existente azi, nepo-
trivite dupa cum am mai aratat. Dar
cunoasterea nu este niciodata li-
niara $i nici arborescenta. Listele
LISP-ului sint liniare, sau, in cazul
listelor recursive, reprezinta nigte
arborescente. Atit. Dar universul
cunoagterii are adeseori legaturi
inverse, accepta adesea cicluri i
legaturi duble, triple. Cunostintele
se acumuleazain situatii extrem de
diferite. De multe ori, cunostintele
trebuiesc pur gi simplu stocate,
pentruca o prelucrare ulterioara sa
stabileasca ceea ce este relevant
§i ceea ce nu este, acest lucru
facindu-se in timp real, cind, fizic,
nu exista suficient timp pentru a
elimina ciclurile gi redundantele
dintre cunogtinte, si nici pentru a
trage concluzii pe baza lor. De
multe ori nici inconsistenta unor
cunogtinie nu poate fi eliminata la
prima vedere. De altfel ciclurile sint
utile, iar inconsistenfa poate duce
la restructurarea unor cunostinge.
Nu, cunoasterea nu este de loc
liniara sau arborescenta !

Mai este si altceva. Desi LISP-ul
unifica algoritimii $i datele, totusi
nu pune egalitate intre ele. El le
unificdnumailanivel formal. Darce
este de fapt un algoritm ? Este un
set de date necesar unui mecan-
ism logic pentru a construi un alt
set de date. Dar mecanismul logic
? Esteformatdintr-osumedeniede
reguli de deductie care sint date.
Date si atit. S-a sim{it nevoia
unificarii definitive a tuturor sec-
toarelor cunoasterii implicate in
realizarea unei aplicatii. Astfel au
aparut Retelele Procedurale. De-
numirea lor nu este buna. Contine
in interiorul ei inca germenele
separarii, tentagia de a explica
notiunea prin partile ei com-
ponente. Retelele sint moduri de
reprezentare a datelor (grafuri in
esentd), iar "procedurale® vine de
la faptul ca aceste retele contin in
interiorullorinformatii referitoare la
ins3si activitatea aplicatiei, contin
in eleinformatiireferitoare la modul
cum trebuiesc prelucrate aceste
refele. Ar fi trebuit inventat, poate,
un cuvint nou, dar nimeni n-a avut
acest curaj lingvistic. Inca. Oricum,

~ M.C.Escher - Studie voor de litho
Trappenhtiis (1951)

ele sint o0 uniune reala.

Afirmam anterior necesitatea
ruldrii aplicatiilor in timp real. Nu
este o idee noua, dar este o idee
pe care interpretoarele LISP, in
general, nu o trateaza. Programele
LISP nusint aplicatii de timp real, ci
sint aplicatii teoretice. Apare aici
necesitatea unei alte notiuni fun-
damentale de programare: recur-
sivitatea. Nu ma refer Ila
recursivitatea algoritmilor, adica a
posibilitatii ca o anumita secventa
de cod sa se reapeleze, direct sau
indirect. Am folosit notiunea de re-
cursivitate in mod general, ca mo-
dalitate de a defini un lucru prin el
insusi, bineinteles, cu masurile
necesare de finitudine a definitiei.
Dar poate nici aceste masuri nu
sint necesare. Universul, aga cum
il cunoastem noi in prezent, este o
reprezentare a acestor conceptii,
structu ra lui repetindu-se in
macro- $i microcosmos. In aceste
defini tii, conditiile de finitudine lip-
sesc, sau ar trebui sa lipseas ca.
Nu ne putem opri la modelul
atomic ! Aplicarea in practica a re-
cursivitatii a dus la
(continuarea in pagina 51)

mat. Eugen Rotariu

13




Magazin

Cap sau pajura ?

Primul calculator din lume
cintarea mai mult de doua tone
gi era mai prost decit un simplu
calculator de buzunar. Cu 50 de
ani mai tirziu creierele elec-
tronice de marimea unei unghii
stiu sa@ se repare singure sau
stiu chiar sa-gi construiasca
urmagii.

*Buna dimineata, este ora 6 i
30 de minute® sopteste decent
vocea. Somnorosul se intoarce in
pat, supadrat, pe cealalta parte.
*Cum? Deja? De ce ma trezesti
acum?" *La 11:15 aveti ointilnire la
Londra’, raspunde vocea calcula-
torului pe un ton, usor, de scuza,
*si din pacate gsoseaua spre aero-
port este foarte aglomerata, de
aceea v-am trezit mai de ‘dimin-
eald." Omuldeschide ochii: *Si asta
inca? Bine atunci. Fa-mi te rog o
cafea tare gi povesteste-mi ce mai
e nou prin ziare." *Saincep cu spor-
tul, ca de obicei?*

Dialogul cu calculatorul este in-
ventat. Inca ! Pentru ca vizionarii
cred ca in curind vom avea la
dispozitie *calculatoare care vor sti
sa vorbeasca, sa vada gi sa
gindeasca®, de aceeasi parere
fiind si specialistul Hermann
Bense.

Conducatorul afacerilor firmei
Nexus din Dortmund, nu este sin-
gurul de aceasta parere. Pionierul
si fondatorul firmei Apple, Steve
Jobs, mai adauga: "calculatoare
inteligente vor traduce simultan
convorbirile telefonice. Prietenii din
Japoniaimivorauzivoceain limba
lor cu toate ca nu stiu nici un cuvint
in japoneza.* DFKI ( Deutsche For-
schungsgeselischaft fur Kuan-
stliche Intelligenz - Societatea
germana pentru cercetari in in-
teligenta artificiald) tocmai lu-
creaza la un calculator care va sti
sa citeasca si sa raspunda la scri-
sori ca o secretara. "Programul tre-
buie sa poata distinge, de
exemplu, intre notele de plata si

comenzi $i sa preia apoi contabili-
tatea corespunzatoare®, explica
Walther Olthoff de la DFKI.

Calculatoarele raspindite azi in
masa in birouri si in camerele de
lucru sint "depasite fara speranta®,
neputind rezolva astfel de sarcini.
Ele nu stiu nici sa citeasca scrisori,
nici sa le inteleaga continutul si cu
atit mai putin sa decida intr-o
situatie neprevazuta.

Dar ramura de cercetare ‘“in-
teligenta artificiala® (IA) vrea sa
smulga calculatoarele din negura_
lor i safaca din *idioii utili ajutoare
active care sa nu fie legate pe de-
plindeom®, afirmaGregorvonGra-
bich, conducatorul firmei de 1A
*Brainware®. Chiar daca vor trece
inca ani pina la realizarea acestor
planuri ambitioase, totusi'lA a
devenit astazi, partial, o realitate:

Ocel care cere un credit de la
banca de credite poate primi
raspunsul gi de la calculator. Un
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program de |A verifica datele
doritorului si propune o solutie in
functie de valorile experimentale
ale unor cazuri asemanatoare.
Decizia finala inca ii apartine
omului.

Ola spitalul ctinic al Universitatii din
Berlin un calculator memoreaza
toate cazurile impreuna cu
cunogtiintele  specialistilor
asuprametodelor de tratament gi
rezultatele obtinute. Scopul:
dacain cazul unorurgente nu se
afld in spital nici un specialist,
atunci programul de IA va oferi
cunogstintele despre cazuri
asemanatoare unui alt medic.

Oin orasul japonez Sendai me-
trourile nu mai sint conduse de
oameni, ci de calculatoare. Ele
lucreaza mai precis gi maieficient
dech colegii lor oamenii.

Osupercalculatorul firmei *Think-
ing Machine® numit *Connection
Machine* si-a proiectat singur
urmasul. Un program de IA cal-
culeaza optim procesoarele gen-
eratiei viitoare.

Oo grupade cercetatori de lafacul-
tatea militara din Neubiberg au
proiectat un automobil care se
autodirijeaza: un calculator *care
vede® conduce precis autobuzul

VW pe orice ruta si il opreste in
fata oricarui obstacol. La baza
acestor succese sta angajamen-
tul marilor concerne de calcula-
toare ale lumii, care gi-au dat
seama demult ca piata IA este
foarte productiva. Cererile mari
de calculatoare inteligente din
partea bancilor, a asigurarilor i -
mai ales a armatei, au marit
vinzarile in ultimul an laun miliard
de dolari doar in SUA. Investitiile
in cercetare se aproximeazi a fi
de cel putin cinci miliarde marci.

in Germania statul ajutd mult
dezvoltarea cercetarii IA in cadrul
universitatilor si anume a pus la
dispozitie 40 de milioane de marci,
din partea ministerului, pentru
cercetare. Aproximativ 200 de spe-
cialigti lucreaza in centrele ger-
mane de cercetare in IA, in
universitatile din Dortmund, Bonn,
Bochum, Kaiserslautern si din
Saarbricken. *Nici un alt domeniu
din informatica nu s-a dezvoltat atit
de mult in ultimii ani*, declara pro-
fesorul Armin Cremers, unul din
specialigtii de virf ai IA. Cit de mult
ainvestit industria in cercetarea A,

mai ales protagonistii Siemens,
Nixdorf si IBM, nu se stie - este
secret de serviciu.

Cu toate acestea cercetarile
abia auinceput *calculatorul realiz-
eaza lucruri deosebite atunci cind
este vorba de ceva concret, dar cu
cit domeniul este mai complex,
cum ar fi intelegerea vorbirii, ele
devin mai proaste®, spune Gregor
von Grabich. Un domeniu in care
calculatoarele au foarte muit suc-
ces astazi este gahul. La acest joc
regesc unde totul depinde de
strategie si puterea de gindire, cal-
culatorul pune probleme serioase
celor maibunijucatori. Cel mai bun
expert in sah al Germaniei, Helmut
Pfleger, spune: *calculatoarele de
sah bat astazi 99% din jucatori.
Doar pe marii maestriiinca nu-i pot
ajunge, dar atunci cind timpul de
joc este scurt, calculatorul este su-
perior omului'. .

De ce este omul superior calcu-
latorului in cazul problemelor com-
plexe ? Raspunsul sta in modul de
functionare diferit al creierului si al
calculatorului. Cele mai muite cal-
culatoare lucreaza dupa principiul:
unul dupa altul. Calculatorul prelu-

Testati-va inteligenta
gi inventivitatea

Problema: Duceti patru
drepte fara sa ridicati creio-
nul de pe hirtie, astfel incit
toate cele noua bile sa fie
traversate de cel putin o linie.
O indicatie: puteti depasi
limitele.
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creazaun program dupa reguli sta-
bilite pas cu pas. Creierul ome-
nesc, in schimb, jongleaza
concomitent cu probleme total dif-
erite: in timp ce omul traverseaza
strada, creierul controleaza circu-
latia singelui, comanda musgchii,
observa cu ajutorul ochilor circu-
latia rutiera i cu ajutorul urechilor
este atent la zgomotul provocat de
apropierea maginilor. $i cu toate
acestea pietonul mai poate fredo-
na si un cintec si sa se gindeasca
la viitorul lui concediu. Chiar si
gindirea se face in paralel in mai
multe zone ale creierului.

Grupele de celule nervoase re-
zolva impreuna o problema com-
plexd mult mai repede decit o
poate face procesorul *singuratic*
din calculator. La fel gindeste si
profesorul Rolf Eckmiller de la
Universitatea din Dortmund: *daca
un calculator ar rezolva in doi ani
atitea cite rezolva sistemul nervos
al unei mugte atunci ar fi deja un
mare progres".

Creierul omenesc este superior
calculatorului si prin gindirea sa
analogica, ne explica profesorul
Valentin Braitenberg, director al in-
stitutului Max Planck

dereguli siinteractiuninoieste una
din temele IA"

Pentru a da calculatorului o
mina de ajutor cercetatoriiin calcu-
latoare folosesc ca model creierul
omenesc. Eivor sa transfere calcu-
latorului modul flexibil de functio-
nare al celulelor nervoase. Aceasta
tehnica este denumita "tehnica
retelelor neuronale® gi este ceamai
noua in domeniul |A.

Celmai mareinteres pentru cer-
cetatori il prezinta capacitatea de.
invatare a creierului. Celulele sale
nervoase sint interconectate in
mod aleatoriu gi doar in cursul ani-
lorigi dau seama in ce conditii tre-
buie satransmita unimpuls anume
unei anumite celule. invatarea este
interpretata de biologi ca o rodare
aunor drumuri de semnal.

*Retelele neuronale* functio-
neaza asemanator in |A. Calculato-
rul rezolva in mod repetat aceeasi
problema gi observa care dintre
modurile de solutionare duc la cel
mai bun rezultat. Este asemanatar
cu pipdirea intr-un labirint: unul din
drumuri duce laiegirea buna. Daca

odata |-ai gasit, data viitoare totul
decurge mai simplu gi mai repede.

Prin aceasta autoorganizare
‘retelele neuronale' pot invata dif-
erite lectii. De pilda gigantul elec-
tronicii Siemens a instalat un
calculator care sa "auda" defectele
motoarelor electrice. Specialistii
depisteaza defectele prin recu-
noagterea unorzgomote specifice.
Un om cu experientd, care antre-
neaza calculatorul in aceasta prob-
lem3, poate invata calculatorul ce
frecvente ale sunetului ar putea
semnala un defect. Comparind
creierul uman cu un calculator, cel
de-al doilea ramine mult in urma:
500.000 de neuroni artificiali
(procesoare) la sistemele cele mai
avansate sint o nimica toata pe
linga cele 20 de miliarde de celule
nervoase ale creierului.

Totusi progresele sint semnifi-
cative, procesoare speciale $tiu
deja atitea despre ele insele incit
pot detecta erori de fabricatie pro-
prii. Cercetatorii de la institutul
Thomas J. Watson af firmei IBM au
dezvoltat o placuta de siliciu de
marimea unei unghii, care se auto-
verifica in timpul pro-

pentru cibernetica biol-
ogica: "poti programa
calculatoarele astfel
incit sainteleaga propo-
zitii ca 'mugtele au pi-
cioare scurte’, darnusa
inteleaga si 'minciuna
are picioare scurte'.
Omul a acumulat in tim-
pulvietiisale cunostiinte
suficiente despre lume
pentru a putea intelege
semnificatia acestei
propozitii. "Insa calcula-
torul®, dupa cum explica

Astfel'gindegte omul

ducerii gi care locali-
zeaza circuitele defecte.
Cu aceste date se poate
. incepe depanarea cu
aparatura speciala fara
', ca omul sa intervina.

Cit de fascinanta ar fi
ideea unor calculatoare
care se autoinstruiesc!
» Totugi aceasta dezvol-
tare ascunde $i pericole.
| Stiinta este oare pe cale
| deacrea o inteligenta pe
careintr-obunazinuova

5

specialistul in IA Gregor
von Grabich, "poate sti
astazi doar ca piatra
cade la pamint. Fara
ajutorul omuluielnu ar fi
avut de unde sti ca
exista forta gravi-
tationala. Recu-
noasterea si aplicarea

Problema are doua solutii:
la ambele trebuie sa gindesti
dincolo de limite. De exem-
plu: dincolo de limitele patra-
tului, care de fapt nu are nici
o legaturd cu problema in
sine. Totusi, la inceput se
incearcad sa nu se treaca
peste marginea data si de
aceea apropierea de solutie
este dificila.

in mod asemanator se
intimpla si la solutia a doua:
cercurile se reducin gind la
centrele lor. Doar acela care
are curajul sa rupa aceasta

lege nescrisa va da de

solutia surpriza.

mai putea controla? Caci
cu cit calculatoarele se
vor programa mai mult
singure, cu atit influenta
omului asupra modului
lor de functionare va
scadea.

*Cunostiintele calcula-
toarelor vor ajunge inde-
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pendente. Daca ele vor
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ajunge lacunostiinte avansate prin
gindire logica, cindva vor gti mai
muite decit omul, care nici nu va
puteasa-sidea seamacum aajuns
calculatorul la solutia respectiva.
Atunci calculatoarele vor fi mai in-
teligente decit omul*, ne previne
Hermann Bense. Cu acest fapt
este de acord si Danny Hillis de la
Thinking Machine: "Pindin prezent
calculatorul folosea. cunostiintele
omului, dar cind el va invata mai
repede, totul va fi invers $i noi vom
invaja de la el". Cine stapinegte pe
cine ? In avioanele moderne nu mai
este clar astazi, daca omul con-
duce avionul sau invers. Omul tre-
buie sa se supuna calculatorului ?
Cine are competentd mai mare in
caz de dubii, omul sau masina ?
Urmarile sociale ale acestei dez-
voltari sint inca imprevizibile.

Dar atit de curind nu se va
ajungeinca la stapinirea omului de
catre magina. Calculatoarele pot
prelucra mai repede i mai eficient
datele, dar ele nu vor deveni crea-
tive inca mult timp de acum incolo.
Ele pot deveni superspecializate
intr-un domeniu, dar nu se potdez-
volta necontrolat in domenii noi, ne
asigura Gregor von Grabich de la
Brainware: “creativitate inseamna
sa realizezi lucruri complet noi,
care nu pot fi obtinute prin prelu-
crarea Si evaluarea simpla a
cunostiintelor de pind acum. Un
calculator cu cunostiintele lui Ein-
steinn-ar puteaconcepe niciodata
teoria relativitatii, pentru ca ea este
in contradictie cu orizontul lui de
cunoastere.

Calculatoarele se ocupa doar
cu problema*CUM ?7*, nu Sicucea
IDE:CE 1™

[Computer live 10/90, Gregor Neu-
mannf

Leasing-ul ofera flexibilitate

Numarul  calculatoarelor
inchiriate cregte. Intreprinderile
nu vor sa-gi blocheze capitalul
pe ani de zile in investifii pentru
tehnica scumpa. In plus, tehno-
logia se dezvolta mairapid decit
ciclul de amortizare al aparate-
lor. Rata lunara pentru inchiriere
se poate achita imediat la
banca. Valoarea pentru inchirie-
rea aparatelor nu se include in
bilantul intreprinderii...Dar
leasing-ul ascunde gi riscuri: gi
de multe ori poate deveni mai
scump decit finantarea prin
credit.

Leasing - un cuvint care suna
atragator maialesin cazul aparatu-
rii electronice unde tehnica se dez-
volta intr-un ritm accelerat. Se
poate incheia un contract pe o
duratd de 24 pina la 36 de luni
pentru un sistem corespunzator
necesitafilor, care sa nu contina
doar "chiria® ci si suportul. Dupa
expirarea contractului se poate de-
cide daca sistemul sa fie preluat
achitind restul valorii, sau sa fie
redat ofertantului de leasing si
daca sa fie inchiriat un sistem nou,
corespunzator standardului ac-
tual.

Leasing-ul ofera clientilor an-
umite avantaje. Capitalul firmei pro-
prii nu este legat pe timp
indelungat sinu esti obligat satiiun
calculator cel putin cinci ani pentru
a-l putea amortiza.

Comparind cumpararea si
leasing-ul rezulta urmatoarele
diferente: la cumpararea unui PC
aparatul devine proprietatea clien-
tului, el suporta cheltuielile pentru
finantare, ca de exemplu dobinzile.
in bugetul intreprinderii aceasta
achizitie va apare. ca investifie Si
trebuie preluata in bilant, iar
cumparatorul este cel care poarta
raspunderea in cazul uzariimorale.
In plus el trebuie sa {ina cont de

timpul de amortizare; iar in cazul
unor noi achizitii trebuie sa aiba
grija sa le caseze pe cele vechi. In
cazul leasing-ului sistemele ramin
proprietatea ofertantului de
leasing, clientul plateste pentru fo-
losirea lor rate lunare care se pot
scadea din impozit. In plus.atit ris-
cul uzurii moraie, cit si problema
casarii aparatului, infunctie de felul
contractului, pot ramine in seama
proprietarului.

Deci la prima vedere leasing-ul
pare o alternativa ideala fata de
cumpararea. aparaturii. ;Totusi
leasing-ul ascunde si anumite ris-
curi; mai ales cind e vorba de un
leasing pur financiar. *Cite un client
NicCi nu gtie ce semneaza* ne spune
Stefan Muller de la banca de credit
din Munchen. La incheierea unui
contract clientul nu-gtie de obicei
ce are de platit dupa expirareacon-
tractului, deoarece in cazul apara-
turii de prelucrare electronica a
datelor se poate estima doar cu
aproximatie valoarea ce ramine de
achitat. Totusi leasing nu este egal
cu leasing. Acest lucru este valabil
nu numai pentru diferitele forme de
imprumut ci si pentru diferitii ofer-
tanti.

*Leasing-ul este scump din
cauza dobinzilor mari* afirma direc-
torul comercial pentru sisteme de
PC-uri Manfred Walter Thomm. De
aceea o firma sanatoasa financiar
ar trebui sa& cumpere un PC. Fir-
mele mai tinere si.mai mici ru vor
sd-si blocheze capitalul cumparind
un calculator. Ca urmare ele inchi-
riaza sisteme avind valoarea intre
30.000 si 50.000 de marci.

Distribuitorul din Hamburg ofera
doarleasing financiar. in cazul
acesta clientul trebuie sa finanteze
calculatorul printr-o banca sau o
asociatie de leasing si la calcularea
ratei lunare nu se stabileste va-
loarea ce trebuie achitata dupa ex-
pirarea contractului in cazul
cumpararii echipamentului. in
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timpul funcfiondrii de 36 de luni
sistemul este platit de.client, iar
dupa expirarea contractului el tre-
buie restituit celui care [-aoferit prin
leasing, sau trebuie sa plateasca
restul de bani daca doreste sa-l
pastreze. Contractele de leasing
financiar nu se pot prelungi si riscul
valorii finale este al celui care a
apelat la leasing. Modul acesta de
leasing este folosit mai putin de
catre clientii particulari gi mai ales
de intreprinderile mici si mijlocii
care nu vor sa piarda contactul cu
noua tehnologie.

O formad noud de cumparare
prin inchiriere este asa-zisul
*leasing operate® pe care il oferd de
exemplu ECS Deutschland din
Frankfurt. Diferenta fata de
leasing-ul financiarconstainfaptul
ca riscul pentru valoarea finala si-|
asuma cel care inchiriaza. Ca ur-
mare clientul plateste preful de
cumparare al sistemului doar
panial. in acest caz coritractele pot
oricind safie prelungite si adaptate
necesitatilor.

Omul de afaceri Ulrich Dickamp
declara revistei PC Magazin, la se-
diul ECS de la Paris, ca scopurile
finaniarii sint: o conceptie finan-
ciara optima procurarii echi-
pamentelor de tehnica de calcul,
asigurarea unei dezvoltari contro-
late in aceasta directie si @ adap-
tare optima la bugetul unei
intreprinderi mici sau mijlocii.

Conform spuselor lui Dickamp,
intreprinderile preferd un leasing
unei cumpardri. Cu toate ca
aceastd bransad incd nu este
stabild, multe asociatii de leasing
se retrag sau dau faliment,
numarul ofertantilor de leasing
creste. Dupa datele furnizate de
ECS, al 10-lea partener de vinzari
al firmei IBM, acest concern de
electronica din Germania a fost
anul trecut cel mai mare ofertant de
leasing, cu o cifra de afaceri de 890
milioane de marci.

Firegte caDickamp alasatunele
societdtli de leasing sa-si puna
prea multe sperante in valoarea
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reziduald, care nu vor putea fi sat-
isfacuteintrucitvaloarea pe piatda
echipamentelor la expirarea con-
tractului va fi in mod evident sub
valoarea lor reziduala.

Totugi Dickamp este optimist. in
ciuda slabiciunilor bransei, care
s-au accentuat atit datorita sala-
riului prea mare al personalului cit
si datorita "impozitelor de creativi-
tate®, nevoia de servicii sub forma
de leasing este in continuare ridi-
cata in urmatoarele domenii:

O consulting

O crearea de alternative in procu-
rarea de echipamente

O desfacere produse soft

O cumpararea de produse soft

0O finantare

inacest context Dickamp 1l vede
pe cel care ofera leasing nu doar
ca pe un finangator ci si ca pe un
consultant in prelucrarea elec-
tronica a datelor. Deci aspectul fin-
anciar nu reprezinta decit o parte
din oferta totald in comparatie cu
leasing-ul financiar. Dickamp
exemplificd aceste declaratii prin
cifre;

O procurarea hardware-ului nu re-
prezinta decht 31% din valoarea
bugetului

0O software 19% (cu tendinte de
crestere)

O intretinere si service aproximativ
13%

0O scolarizarea personalului 35%

De aici el trage concluzia ca in
deservirea clientilor criteriile
esentiale sint: continuitatea ac-
tivitatii oferite si prezentain regiune
(be there when they need you).

Leasing curat se face doar
atunci cind se dareste sa se cum-
pere hardware sgiaccentul se pune
pe sisteme medii i pe PC-uri. Dar
clientul nu doreste doar sistemul,
ci el vrea consufting din momentui
instaldrii si pind chiar siin planifica-
rea lucrdrilor. Servicile care sint
cerute de client in afara leasing-
ului pentru echipamentele hard vor
trebui platite in plus.

Chiar si IBM ofera leasing, dar
Dickamp sustine ca mai avantajos
iese clientul cu o asociatie de leas-
ing independenta de producator,
pentru cdin acest caz poate obtine
configuratii dupa dorinta.

Directorul general al ECS din
Paris, Gilles Tugendhat este de
alta parere: mulfi clienti ar dori
leasing direct de la IBM, dar
consulting-ul si service-ul sint
proaste. In plus, IBM-ul nu poate
face reduceri de pret ca un comer-
ciant.

ECS doreste ca ceea ce este
astazi la ordinea zilei in SUA, sa
ajungain centrul atentieisiin Euro-
pa. Este vorba despre cumpararea
si leasing-ul de echipamente folo-
site. ECS a deschis in apropiere de
Paris ateliere proprii pentru
curdtarea si intretinerea calcula-
toarelor folosite. Aparatele:’
incepind de la PC-uri si terminind
cu calculatoarele mari, sint dupa
tratamentul de reconditionare ca $i
noi. Cererea de astfel de calcula-
toare estein continua crestere, mai
ales ca sint mult mai ieftine dech
cele noi. Intreprinderile care au ne-
voie de calculatoare pentru termen
scurtapeleazalaECS. Darleasing-
ul cu aparate folosite s-ar putea
oferi si pentru societatile comer-
ciale din Europa de est.

Experii sint de parere ca leas-
ing-ul este folosit in primul rind de
intreprinderi, pentru ca lor acest
mod de a cumpara calculatoare le
esterentabil. Pentru persoane par-
ticulare, care doresc instalarea
unuiPC in camerade lucru sau ca
0 masind de scris modernd, mai
rentabild rdmine varianta unui
credit bancar.
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Retele de calculatoare

Problemele create de prelucra-
rea informatiei au condus la utiliza-
rea tehnicii de calcul, pentru
rezolvarealor eficienta. Acest lucru
ins3, reprezinta o investitie impor-
tanta si de aceea se cauta obfine-
reaunor avantaje maxime la preguri
convenabile.

Utilizind doar PC-uri, activitatea
este limitata la resursele individua-
le ale acestora, utilizatorul fiind izo-
lat de restul lumii, iar utilizarea
calculatoarelor si a perifericelor
este mai putin eficienta. Pentru a
avea ACCES RAPID la datele din-
tr-unfigier sau dintr-o baza de date
de pe un alt calculator, sau pentru
A UTILIZA IN COMUN echipamen-
te periferice scumpe (ca de exem-
plu imprimanta cu laser), a aparut
necesitatea comunicarii intre cal-
culatoare prin interconectarea
acestora. Au luat fiinta RETELELE
DE CALCULATOARE. La aceasta
ora se contureaza structuri simple
si logice in domeniul retelelor:

o Retele locale (LAN - Local Area
Network) in cadrul sectiilor, etaje-
lor, cladirilor din intreprinderi;

o®Retele zonale (Campus Area
Network) in cadrul firmelor, intre
diferitele cladiri ale sediului, afla-
te in aceeasi zon3a;

®Retele urbane (Metropolitan
Area Network) care fac apel la
serviciile postale (de fapt s-a por-
nit de la rejeaua TV pe cablu)
pentru comunicatii urbane;

o Retele teritoriale (Wide Area Net-
work)-pentru teritorii vaste, co-
municatii  interurbane  si
internationale;

Reteaua locala - LAN - este un
mijloc simplu de a permite o comu-
nicare universala de date intre cal-
culatoare si periferice asociate
intr-un cadru unitar, local. Avanta-
jele care rezulta sint:
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efiecare utilizator poate comunica
cu oricare altul, sau poate dispu-
ne de resursele unui sistem cen-
tral (imprimante, memorii);

e posibilitatea utilizarii unor pro-
grame, figiere, baze de date, in
comun;

e existenta unui serviciu postal
electronic (mail);

e accesul |a alte retele;

@ posibilitatea de a dezvolta refea-
ua adaugind.alte echipamente
sau software.

Posibilitatile de interconectare
existente sint muttiple. Distingem
solutii:

e soft, care utilizeaza interfetele
existente in configuratia de baza
(de obicei cea seriald) si progra-
me de comunicatie;

e hard si soft, de tip LAN.

Prima este ieftina, dar perfor-
mantele sint slabe si se foloseste
doarlainterconectareaa doua cal-
culatoare in cazul unui volum de
date de transferat mai redus. La
refea LAN transferul se face uti-
lizind interfete de retea (controller,
adaptor) sub controlul unui soft
specializat. Pentru LAN mai avem
nevoie si de un mediu de transmi-
sie (cablu, fibra optica), accesorii
(terminatori, mufe) si, eventual,
amplificatoare repetoare, distribui-
toare (hub), la refelele mai mari.

Factorii cheie de care trebuie sa
finem neapdrat cont la alegerea
unui LAN potrivit aplicatiei dorite
sint:

e numarul de puncte care trebuie
conectate;

@ ariafizica acoperita de acestea Si
distanta maxima intre cele mai
indepartate puncte;

® posibilitatea de a extinde rejeaua
atit ca numar de conexiuni Cit i
ca arie;

e -Performantele dorite (rata tran-
sferului, lungimea pachetului de
date, rata erorilor);

@ siguranta si securitatea datelor;

@ accesibilitatea soft-ului de retea,
adecvat verificat si posibilitagile
de dezvoltare ale acestuia;

@ posibilitatea comunicarii in afara
refelei;

e pretul, relativ la performantele
dorite.

Savedemacum ce tipuride LAN
exista gi care sint avantajele si de-
zavantajele lor.

Princlpalele topologll LAN

!

STEA

BUS

INEL
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Dupa modalitatea de realizare a
interconectarii (topologie) exista
trei modele de baza ale unui LAN:
stea, bus, si inel. Deosebirile de
realizare se datoreaza in principal
modului de lucr in araste retele.
Pentru utilizatu, _..crentele se
manifesta in:

e cantitatea de cablu necesara
pentru conectarea unui numar
dat de puncte;

e usurinia cu care se pot adauga
conexiuni suplimentare;

eefectul unor deranjamente
asupra intregii retele.

Exista citeva reguli generale ;

epentru interconectarea unui
numar de puncte dispersate, to-
pologia bus necesitd cel mai
putin cablu, apoi cea de inel, i
apoi cea de stea;

@ este mai simplu sa adaugam co-
nexiuni la un bus, dectt la o stea
care necesitd o ramura su-
plimentard, sau la un inel, care
trebuie Tntrerupt pentru o noua
conexiune;

@0 refea stea este cel mai putin
afectata de deranjamente ale
echipamentelor sau cablurilor
atasate, dar este posibila bloca-
rea ei totala in caz de defectiune
la punctul central (hub). O retea
bus va functiona in continuare,
chiar daca unul din punctele de
acces este deranjat, acesta
putind fi decuplat de pe bus.
Retelele in inel sint cele mai afec-
tate de deranjamente, deoarece
fiecare nod este un repetor activ
si un deranjament intrerupe ine-
lul daca nu este prevazuta o re-
dundanta costisitoare.

Da/fe de infrare

v

7 Aplicofie +
B Prezentare *

5 Sesiune +

4 Zranspor? +

v

3 Refq

2 Legdturg
dafe

1 Fzic

Mediu
refea

Sursa
(arafa pumele
nivelelor)

Modelul (SO pe 7 nivele OSI
(Open System Interconnection)

Date ae iesire

P>

Inferfafa spre
orogramal ulilizofor 7

Restuctureazs dateje
Mfdin formatul folosit B

/n cadrul refele;

mxeqza peramefric S
com‘roleapga‘ un canpal 5
ade  comunicalie

%/fm/zmza' azul
refeles i Ambunatiteste L
frabilitateq

* Asigura rouf//)j-a(
pl. Tranoferul datelor 3

Formeaza /deZasambleaza
pachetele, cor;iv(eq E7 ¢ :(
de date 5 Frafazd eronle 2

l’_'fr_aﬁri_ni_né_ j Codeaza s Transfera 1

fizc pachgele

Destipatie
(arala functile nivelelor)

Diferentele intre tipurile de LAN
provin gi din cauza mediului de
transmitere utilizat: cablu coaxial
gros, cablu coaxial subtire, cablu
torsadat, cablu telefonic, fibra
optica. Aceste diferente se reflecta
in pret si performante  (viteza de
transfer, sensibilitate la perturbatii,
distan{a acoperita).

Pentru ca doua echipamente sa
comunice cu succes, eletrebuie sa
vorbeasca aceeasi *limba®, adica
transferul de informatii trebuie sa
respecte -un set.de reguli denumit
protocol de comunicatie. Daca
utilizatorul echipamentului poate

STEA
Necesar cablu nefavorabil
Adaugiri acceptabil
Fiabilitate acceptabil

BUS INEL
favorabil mediu
favorabil nefavorabil
favorabil nefavorabil
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sa comunice cu un alt echipament
fara sa-l priveasca pe el in ce mod
are loc comunicatia, chiar daca
aceasta are loc intre echipamente
de tipuri diferite, la distante mari,
sau intre retele diferite, atunci
avem un model de sistem deschis
OS (Open System). Intr-un OS tre-
buie sa existe un set compatibil de
protocoale care sa acopere totulin
cadrul retelei, de la cabluri gi co-
nectori pinad la soft-ul de aplicatii
utilizat pe un echipament conectat
la retea. In cadrul OS toate conex-
iunile (link) din retea se fac in con-
cordanta cu standardele 1SO,
dupa un model de referinta OSI-
RM (Open System Interconection
Reference Model). Acest model
ofera o abordare stratificata pe 7
nivele ale arhitecturii standardelor,
divizind problemele comunicatiei
intr-o serie de probleme mai simple
pe nivele si relatiile dintre ele.

Sa vedem acum standardele
uzuale, deoarece standardul este
un factor important in alegerea
tipului de retea.
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fn scopul elaborarii standardelor
internationale care sa stabileasca
accesul la o retea au colaborat o
serie de institutii:

® |EEE - Institution of Electricaland
Electronic Engineers, din SUA,
cu comitetul tehnic IEEE - 802
pentru retele;

® ANSI - American National Stan-
dard Institute;

®ECMA - European Computer
Manufacturers Asociation;

@ISO - International Standards Or-
ganisation.

Exista o concordanta intre
standardele IEEE - 802.x si 1SO,
fapt deosebit de important in co-
municatiile internationale. Pentru
retelele locale LAN avem in princi-
pal urmatoarele standarde (nu-
merotate dupa grupele de lucru
care le-au elaborat):

® |EEE 802.3 - care utilizeaza meto-
da de acces CSMA/CD (Carrier
Sense, Multiple Acces with Colli-
sion Detection), de sesizare
purtatoare, acces muttiplu cu de-
tectarea coliziunilor gi are speci-
ficatii pentru nivelele OSI
inferioare. Acest tip de LAN are
structurd de bus gi este cu-
noscutd, in general, sub numele
de ETHERNET;

V' |EEE - 802.4 - utilizeaza metoda
deacces TOKEN PASSING side-
scrie nivelul fizic de transmisie. A
fost conceput pentru aplicatii in-
dustriale, unde rata de transfer a

datelor este relativ scazuta, dar’

este nevoie de fiabilitate mare.
Versiunea mai cunoscuta este
ARCNET;

o |[EEE - 802.5 - utilizeaza metoda
de acces TOKEN RING si pre-
zinta o structura de retea in inel;

® |EEE - 802.8 - descrie reteaua cu
fibre optice.

ETHERNET

Este un sistem de comunicatie a
datelor digitale, cu acces multiplu,
cu ajutorul pachetelor de date, in
retele locale (LAN). Canalul comun
de comunicatie - in ETHERNET -

este un mediu pasiv de trans-
mitere, fara punct central de co-
manda.

Prin decodificarea adreselor la
statiile individuale (calculatoare)
pachetele se preiau din canalul de
comunicatie. Accesul la canal, din
partea statiilor care vor sa trans-
mitd ceva, se stabileste de catre
statii intre ele, cu ajutorul unui sis-
tem statistic de selectie si coordo-
nare.

ETHERNET a fost dezvoltat,
incepind din 1972, in centrul de
cercetare al firmei americane
XEROX din PALO ALTO (Califor-
nia) de catre fondatorii firmei
3COM, Robert M. Metcalfe siDavid
R. Boggs. Prima implementare a
unui ETHERNET experimental,
dezvoltata in etape succesive, s-a
realizatin 1975. Ctiva ani maitirziu,
firmele americane DEC, INTEL si
XEROX (reunite in consortiul DIX)
auelaborat, intr-o actiune comuna,
o versiune imbunataita a proiectu-
lui ETHERNET. Apoi, in 1980, gru-
pul DIX a publicat lucrarea sub
numele "A Local Area Network
Data Link and Physical Layer Spe-
cification Version 1.0". Din cauza
copertilor albastre in care au fost
legate, aceste specificatii sint cu-
noscute $i sub numele de 'The
Blue Book* (Cartea albastra).

De atunci, specificatiile ETHER-
NET se furnizeaza sub licenta
XEROX, care este si proprietara
marcii inregistrate <ETHERNET >.
Datorita cedarii marinimoase a
licentei de catre XEROX, la un pref
simbolic, ETHERNET a cunoscuto
mare raspindire. Specificatiile
ETHERNET, casi standardul IEEE
802.3, descriu cele doua nivele de
jos ale modelului de referinta OSI
(vezi fig.1). Acestea sint: *nivelul
fizic® (Physical Layer) si o parte a
*nivelului de legatura de date* (Da-
talLink) desemnate ca ‘nivelul de
acces' (Media Access Control -
MAC). Aici sint specificate pro-
prietatile mecanice si electrice:

o mediul de transmitere;
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econectorii pentru conectarea
fizica a statiilor (transceiver, TAP
sau conectori);

einterfetele intre controller si
transceiver.

~ ca gi modul de functionare a
nivelului de lagatura (nivel 2).

Cele mai importante com-
ponente ETHERNET facind parte
din nivelul fizic sint: cablul coaxial,
transceiver-ul, repetorul, control-
ler-ul si terminatorii. Cu aceste
componente se pot instala retele
ETHERNET.

in primul rind trebuie pozitionat
cablul pentru bus-ul ETHERNET
(10 base 5). In mod normal se rec-
omanda cablul standard ETHER-
NET galben (yellow cable). Din
cauza realizarii lui - conductor inte-
rior masiv $i patru straturi de ecra-
naj - acest cablu este foarte gros i
nu permite indoiri accentuate. In
plus, distanta minima intre doua
transceivere trebuie sa fie de cel
putin 2,5 m. Aceste proprietati au
creat multe probleme la pozarea
cablurilor in birouri, cu locasuri
pentru cabluri inguste si distante
mici intre racorduri.

Din aceasta cauza s-a realizat
un cablu coaxial cu mult mai
subtire giin acelasitimp mai flexibil,
asa numitul THIN ETHERNET (gri).
Acesta dispune de un singur strat
de armatura impletita si conducto-
rul intern este lifat. Prin aceasta
s-au schimbat insa si proprietatile
electrice ale cablului. Astfel, lungi-
mea maxima a unui segment
ETHERNET s-aredus de la 500 m,
in cazul cablului gros, la 185 m
pentru cablul subtire. in plus, se
pot conecta cel mult 30 de trans-
ceivere, fatd de 100 in cazul cablu-
lui gros. Cheapernet sau THIN
ETHERNET (10 base 2) are, fata de
varianta standard, un avantaj de-
cisiv: racordarea cablului nu se
face prin transceiver ca gi la cablul
galben, ci prin conectori BNCinT.
Din cauza ca transceiver-ul este
integrat in controller, la majoritatea
variantelor THIN ETHERNET (de
exemplu adaptoarele ETHERNET
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furnizate de firma 3COM) se econ-
omisesgte costul transceiver-ului
(aproximativ 700 DM). Din acest
motiv, in birouri se recomanda fo-
losirea variantelor THIN. ETHER-
NET. Pentru segmentul de baza
(BACKBONE - NETWORK), lalega-
rea ‘etajelor sau diferitelor cladiri
intre ele se recomanda folosirea
cablului galben, din cauza carac-
teristicilor electrice mai bune.

Pentru construirea unei retele
nu este neaparat nevoie s afolosim
cabluri noi. Se poate face econ-
omie folosind si o parte din ca-
blurile existente - de exemplu
cablurile telefonice perechi torsa-
date nearmate (Unshielded
Twisted Pair - UTP), la versiunea
ETHERNET 10 Base T. Segmentul
UTP va fi de maximum 100 m. Pen-
tru legare se folosesc concentra-

Daca in acelasi spatiu trebuie
racordate mai multe calculatoare
pe un cablu ETHERNET, acest
lucru creaza probleme, deoarece
existd o distanta minima intre doua
transceivere: la standardul
ETHERNET 2,5 m, iar la THIN
ETHERNET 0,5m. Acest fapt a dus
la realizarea aga numitelor Trans-
ceiver Multiport, denumite adesea
si Fan-Out Units. Aceste trans-
ceivere se racordeaza pe de o
parte prin transceivere uzuale la
cablul ETHERNET si pe de alta
parte permit racordarea a pina la 8
statii.

Controller-ul este elementul de
legatura intre calculator si cablul
transceiver. El realizeaza funciile
si algoritmii necesari accesului la
canalul de comunicatie. Acestea
constau din comparatii referitoare

la desfagurarea, codarea, decoda-
rea, recunoagterea adresei, seriali-
zarea, deserializarea, constituirea
de pachete, bufferizarea gi admin-
istrarea protocolului. La alegerea
controller-ului este bine sa avem.
protocolul implementat pe plache-
ta controller pentru a nu solicita
calculatorul. Exista controllere cu
procesor gi buffer propriu, precum
si variante cu DMA.

Dacareteauatrebuie marita sau,
dintr-un alt motiv, lungimea seg-
mentului ar depasi limitarile fizice
impuse mediului de transmisie, se
folosesc aga numitele *repetoare"
(repeater), care leaga intre ele
douz segmente ETHERNET. Daca
distanta dintre cele doua seg-
mente depaseste 100 m, sint nece-
sare repetoare de distanta
(Remote Repeater). Daca se alege

toarele. -

Racordarea controller-ului
(adaptorului) unei statii - calcu-
lator sau terminal - la cablul
ETHERNET galben are loc prin
intermediul unui TRANS-
CEIVER si cabluldetransceiver
(Drop Cable sau Attachment
Unit Interface). Cuplarea me-
canica a transceiver-ului se
realizeaza printr-o *cuplare cu
pin' (metoda "vampir’). Pentru
aceasta se gauregte, cu o
masina de gaurit din setul de
instalare,. cablul coaxial la un
marcaj (la distanta de 2,5m)
pina la conductorul interior. In
aceasta gaurad se introduce
pinul (TAP) care stabilegte con-
tactul mecanic si electric. Prin
cablul de transceiver (max.
50m, cu 4 fire $i prevazut cu
conectori . de 15 pini
mama/tatd) are loc racordarea
controller-ului (din calculator)
latransceiver. Mai nou, metoda
*vampir* incepe sa fie abando-
nata si se foloseste din ce in ce
mai muilt racordul BNC in T,
unde intrarea in transceiver are
loc pe racordul T, evitindu-se
astfel penele de contact. si
slabirea cablului de baza.

Cablu cogxial Segment 1
lr_ ' , o h -
iTmnseeiuer Transceiver =
Remaofe
Confroller | " Repeafer
Boayd
e ”~
g
. PSS |
1L N
|
W
4 :
o=
Term inafor <?
X
8
J
& Corector Borrel
Cablu coaxia?
j u L
Malt- Segmen? 2
Jranscerver Remafte
Repealer
Cablu coaxial SDJMEM 3

Componentele hard pt refele locale Etherrel s5i 4E€E-802.3
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ca mediu de transmisie intre repe-
toarele de distanta cablul gros sau
fibra optica, distania poate fi de
pind la 1000 m. Standardul IEEE
802.3 permite 4 repetoare intre ori-
care doua stafii. Limitarea este:
dintre cele 5 segmente implicate,
cel putin doua trebuie sa fie fibra
optica. La cablul coaxial se admit
maximum doua repetoare, adica 3
segmente. Daca trebuie sa legam
intr-un loc mai mult de doua seg-
mente, avem repetoare multiport.
Repetoarele multiport performante
deconecteaza automat segmen-
teledefecte. Prin aceasta evitam sa
blocdm intreaga refea datorita
unor cabluri sau adaptoare de-
fecte.

Reteaua ETHERNET Ilucreaza
pe canalul de comunicatie cu
metoda de acces CSMA/CD. Con-
form acestei strategii nu exista o
comandade stabilire a accesuluila
canal, nici rezervare a unei cuante
de timp sau benzi de frecventa. O
stalie care vrea satransmita "lupta*
pentru accesul la canal pina
reuseste sa dispuna de el. Cind
canalul este liber pentru acces,
statia poate satransmita pachetul.
in timpul transmisiei stafia care
transmite verifica daca nu are loc
vreo coliziune. La sesizarea unei
coliziuni transmisia datelor este
imediat sistata si se emite un sem-
nal de conflict - JAM. Toate statiile
emitatoare care au luat parte la
conflict sisteaza transmisia un timp
aleator, apoi incearca din nou sa
transmita. Se fine cont, la stabilirea
timpului de intirziere, si de ircarca-
rea canalului (frecventa sesizata a
coliziunilor).

Marimea retelel ETHERNET

Timpul masurat de la inceputul
transmisiei statiei 1 pina la recu-
noasterea coliziunii de catre statia
1 trebuie sa fie mai mic de 51,2
microsecunde.

ETHERNET
10 Base 5

Chaepernet
10 Base 2
10 Mbit/sec, SO0m 10Mbit/sec, 185m

Banda de bazaA/
coax gros

Banda de bazA/
coax subtire

Terminator: 50 Ohm/1w 50 Ohm/1w
Traraceivere/

segment. 100 30

Distanja minima

intre transceivere: 2,5m 0,5m

Nr. maxim de segmente Intre doud statii: 5
Nr maxim de repetoare intre doué statii: 4
Nr. maxim de segmente coaxiale: 3

Nr. maxim de segmente de legéturd: 2

Nr. maxim de statii in refea: 1024

Distanja maxima
Intre doud stalii: 2500 m 1600m
Prefurile pentru adaptoare sint
in jur de 700 DM pentru statii de
lucru pentru cablu coaxial, 1500
DM pentru cablu torsadat si 3900
DM pentru fibra optica. La trans-
ceivere pentru cablu coaxial
preturile sint in jur de 600 DM, la
fibra optica 1600 DM, iar la trans-
ceivere multiport 1200 DM pentru
doua porturi, in jur de 4000 DM
pentru 8 porturi. Repetoarele costa
in jur de 2800 DM, repetoarele de
distanta pentru fibra optica
aproape 6000 DM.

La accesorii preturile sint:

ecablu gros coaxial: 10 DM/m,
confectionare 90 DM;

ecablu subire coaxial: 3 DM/m,
confectionare 75 DM;

o fibra optica 2 fire: 15 DM/m, con-
fectionare 250 DM;

ecablu transceiver cu mufa 15
pini, 3m: 160 DM, 50M: 630 DM;

o mufa standard ETHERNET doua
bucdti: 46 DM;

e terminatori: mama 66 DM, tata 60
DM;

e pentru cablu subtire: mufa T 14
DM si terminator 22DM, mufa de
conectare 10 buc. 55 DM.

ARCNET

ReteaualocalaArcnet (Attached
Resource Computer Network),
dezvoltata de firma Datapoint con-
form standardului IEEE 8024, se
bazeaza pe metoda de acces
Token Passing, care nu permite
aparitia in retea a coliziunilor intre
pachetele de date. O stafie nu
poate sa emitad Jdate decit dupa ce

primeste parola ‘liber*® (token),
impreuna cu adresa statiei respec-
tive. Dupa ce statia a emis date, ea
va trebui sa transmita statiei ime-
diat urmatoare parola ‘liber®. In
acest fel nu va exista posibilitatea
ca doua statii sa emita simuitan,
asigurind o fiabilitate ridicata a
reelei. Practic o rejea Arcnet are
infatisarea unui arbore (tree)
deoarece permite combinarea to-
pologiilor bus gi stea.

Statiile se conecteaza intre ele,
de obicei, cu ajutorul unui cablu
coaxial cu impedanta de 93 Ohm,
dar se folosesc si alte tipuri de ca-
bluri cum ar fi: cablu telefonic,
cablu torsadat sau fibre optice in
zonele cu perturbatii electromag-
netice. Rata de transfer a datelorin
retea este de 2,5 Mbit/s, dar exista
si versiuni de 10, respectiv 20
Mbit/s.

Statiile unei retele Arcnet pot fi
atit calculatoare cit si statii fara
harddisk, cu conditia ca ele sa fie
echipate cu adaptoare de refea.
Aceste adaptoare permit legarea
statiilor pe distante mici; in cazulin
care distantele sint mari, este
necesara folosirea distribuitoarelor
active sau pasive (hub).

Distribuitoarele pasive au 4
borne tip BNC, permitind astfel le-
garea in stea a 4 statii. Distanta
maxima intre statii si distribuitoare
este de 30 m. Acest tip de distribui-
tor nu permite legare in cascada.

Distribuitoarele active permit le-
garea in stea a 4 - 16 statii la o
distanta maxima de 600 m intre
statii si distribuitor. Ele se pot lega
atitintre ele cit si cu distribuitoarele
pasive, permifind astfel extinderea
retelei att ca numar de conexiuni
cit si ca arie.

Topologia bus permite legarea a
maximum 8 stajii sau 7 statii $i un
distribuitor, pe un segment de
cablu de maximum 300 m, re-
spectind distanta minima intre
statii de 1m. La capetele segmen-
t.lui de cablu se monteaza term:-
natori de 93 Ohm pentru adaptare
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pe cablu. Aceasta topologie pre-
zinta avantajul unei economii sub-
stantiale de cablu.

Topologia stea permite legarea
unui numar considerabil de statit
cu ajutorul distribuitoarelor, cu
conditia ca distanta dintre oricare
doua statii sd nu depaseasca 6,5
km. Aceasta topologie este o mare
consumatoare de cablu.

in concluzie, pentru realizare
unei retele locale Arcnet, cea mai
eficienta este folosirea combinata
a celor doua topologii.

Piata accesorilor Arcnet este
impartitd intre. doud mari firme:
SMC si TCC, care ofera o mare
varietate de adaptoare, distribui-
toare active si pasive, cablu coax-
ial, mufe gi alte accesorii. Prefurile
pentru adaptoare Arcnet sint intre
300 DM gi 800 DM pentru bus AT si
PS/2, si peste 2000 DM pentru bus
de 32 biti (bus EISA). Pentru distri-
buitoare preturile sint intre 65 DM
pentru un distribuitor pasiv cu 4
porturi pentru cablu coaxial, gi
2500 DM pentru distribuitor activ,
cu 4 porturi, pentru fibra optica.
Pretul cablului coaxial KB-RG62 cu
impedanta de 93 Ohm este de
aproximativ 1,20 DM/m. Borna
BNC tip T pentru bus costa 23 DM,
iar terminatorul 15 DM.

in concluzie, numarul mare de
retele Arcnet instalate aratd ca
acest tip de retea este fiabil, ieftin
si eficient. Arcnet se instaleaza
ugor gl ofera o mare flexibilitate da-
torita posibilitatilor de conexiune
bus si stea gi posibilitatilor de rec-
onfigurare automata. Prin interme-
diul acestei refele cu numar maxim
de 255 de statii interconectate
putem avea acces la harddisk, im-
primante, alte refele. Reteaua Arc-
net suporta versiunile ELS Il, ADV
si SFT ale sistemului de operare
Novell-Netware. Se pot utiliza si
alte sisteme de operare, ca de
exemplu LAN Manager. Datorita
vitezei gi eficienfei mari, bazele de
date pot fi accesate rapid. Reteaua
se recomanda pentru un numar de
pina la 30 utilizatori.

TOKEN-RING

O retea token - ring este o refea
locala (LAN) extrem de vasta gi fi-
abila, corespunzind standardelor
internationale (IEEE 802.5). Token
- ring este o refea cu topologie
hibrida (stea-inel). Aceasta struc-
tura de interconectare a fost ela-
boratd de firma IBM intre
calculatoare centrale si statii de
lucru SNA 3270 precum giintre cal-
culatoare personale.

Configuratia minimala este con-
stituitd dintr-un singur inel care
poate suporta pind la maximum
260 de statii de lucru (din consid-
erente practice - nu arhitecturale -
cum sint fiabilitate, gestiunea
retelei, intretinere). Prin modul de
acces fara coliziune se obtine, ca
si la Arcnet dealtfel, un timp de
raspuns mic $i la refele mari.
Avantajele metodei token - ring:
eintirziere redusd la nivelul
statiilor;

esimplificarea circuitelor de
corectie a erorilor |a receptie;

e posibilitatea de utilizare mixata a
unor tipuri diferite de cabluri;

e posibilitatea utilizarii transmisiei
sincrone de-a lungul inelului.

Configuratia de baza

Configuratia de baza a unei
retele token - ring cu un calculator
central (server) si doua stai de
lucru este compusa din:

@ 0 placheta (adaptor) token - ring
pentru calculator central;

edoud plachete (adaptoare) to-
ken - ring pentru statiile de lucry;

e un distribuitor (Hub, Wire Center,
MAU - Multiple Access Unit);

e 1 sistem de operare.

Viteza de transfer poate fi,
optional, 4 Mbit/s sau 16 Mbit/s
(oferite de IBM, Proteon, TCC pre-
cum si de alte firme) sau 10 Mbit/s
(Proteon). Pentru retele noi se rec-
omanda utilizarea adaptoarelor de
16 Mbit/s, iar pentru dezvoltarea
celor de 4 Mbit/s existente, se rec-

omanda utilizarea plachetelor

‘ProNET-4. Adaptorul token - ring

de 16 Mbit/s alfirmeiProteon poate
fiinstalat atitin calculatorul central
citsiinstatile de lucrugiselivreaza
optional pentru bus AT standard,
bus MC, bus EISA (32 biti).

Token - ring conform stan-
dardului IBM

Se pleaca de la standardul IBM
pentru o conectare fizica in stea.
Statiile de lucru sint conectate la
refea prin distribuitor (in literatura
de specialitate este cunoscuta gi
sub denumirea de Hub, Wire Cen-
ter sau MAU - Multiple Access
Unit). Distribuitorul nu este echipat
cu sursa de alimentare proprie,
deci aceasta trebuie achizifionata
separat.

Distribuitorul (Wire Center) al fir-
mei Proteon dispune suplimentar
de un comutator de diagnoza gi de
elemente de afigaj pentru detecta-
rea gi eliminarea erorilor. Daca se
doreste marirearetelei se pot inter-
conecta mai multe distribuitoare.

in cazul in care intre dou3 distri-
buitoare este o distan{a mare, pen-
tru a evita pierderile de semnal, se
utilizeaza repetoare. Repetoarele
amplifica gi regenereaza sem-
nalele de date.

intrucit semnalele de informatie
intr-otopologie inel sintregenerate
la trecerea prin fiecare nod, exista
teoretic posibilitatea de a construi
un singur inel in care un numar
nelimitat de noduri sint interconec-
tate prin intermediul repetoarelor.
Totusi, in cazurile practice, s-a
aratat ca, datorita numarului mare
de repetoare existente, este po-
sibild aparitia unor desincronizari .
la nivel de bit. Pe de alta parte, o
retea compusa din sute de noduri
ridica probleme din punctul de
vedere al gestiunii retelei. In cazul
in care nodurile sint raspindite pe
o arie geografica larga, este nece-
sara realizarea unor inele separate
interconectate prin punti (bridge).
Pentru aceasta se utilizeaza un PC
sauunP$S/2care este echipatcu 2

B—
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Fileserver cu
Func,fi? de bndye

&2

Towen Ring #1765

plachete (adaptoare) token - ring
(cite una pentrufiecare inel). Astfel,
se poate cupla un inel cu viteza de
transfer de 4 Mbit/s cu unul de 16
Mbit/s.

Cablarea retelei token - ring
Pentru a realiza cablarea unei
reele sint necesare urmatoarele

componente (subansamble):

® -priza de date;
e cablu de date;

@ accesorii (de exemplu: conecto-

ri).

Mediul de comunicatie intre
repetoare este cablul tip 1, care
contine 2 fire torsadate din cupru
masiv. Firele sint ecranate atit indi-
vidual cit gi impreuna.

Statiile de lucru se conecteaza
prin cablu de date tip 6. Aceasta
este o varianta mai flexibila a cablu-
lui de date tip 1. Cu cablu tip 1 se
poate realiza o viteza de transfer
de 16 Mbit/s.

A

In viitor

Prefurile pentru adaptoare
token - ringsint de 1400 DM pentru
cele de 8 biti si - > 1900 DM pentru
cele de 16 biti. Distribuitoarele cu
16 iesiri (TCC 4050) costa 3200 DM
Cablul de date tip 1 are un pref de
3 DM/m, cel de tip 6 de 4 DM/m, iar
confectionarea - cuprinzind si co-
nectoarele - 130DM.

[ing. Attila Darvas]

inapoi

Cu interfata SCSI se ajunge la rate de
transfer semnificativimbunatatite iar periferia
SCSI este mai ugor de conectat. Mult mai
putin cunoscut este faptul ca aceasta tehnica
isiare originea timpurie deja la calculatoarele
mari gi la minicalculatoare.

*‘Small Computer System Interface®, pe scurt
SCSI dinamizeaza de mai mult timp scena calcula-
toarelor. SCSI a devenit un subiect pentru utilizatori
de cind marii producatori au inceput sa oferteze con-
trollere SCSI gazda (host).

Dar ce este de fapt SCSI ? Daca utilizatorul
urmareste istoria sistemelor de calcul moderne va
constata ca dezvoltarea unor calculatoare tot mai
performante a fost strins corelatd cu dezvoltarea si
disponibilizarea unor memorii de masa performante.
De la inceput in prim plan a stat obiectivul: datele de
prelucrat sa fie transportate cit mai rapid intre proce-
sor si harddisk-ul calculatorului.

Catre sfirgitul anilor 60 s-aimpus otehnica cu ajuto-
rul careia calculatoarele "‘mari® de atunci realizau un
transport rapid de date si in acelasi timp o flexibilitate
ridicata relativ la periferia atagata.

it 3/90
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IBM-ul a numit atunci aceasta
solutie *conceptul canal /360". Pe
parcursul timpului echipamentele
periferice au devenit tot mai "inte-
ligente®, astfel incit tot mai multe
sarcini au fost *mutate® de la calcu-
lator la periferie. Prin modul inteli-
gent de realizare a canalului

pamentelor, ratele de transfer a
datelor mai ridicate si periferia mai
inteligenta, s-a pus o problema
noua: sa se urmareasca in conti-
nuare vechea directie proiectind
un-adaptor pentru fiecare echipa-
ment, sau sa se realizeze un con-
cept universal asemanator ca Ia

sint conectate la un cablu, ele tre-
buie sa se deosebeasca printr-o
caracteristica. La SCSI fiecare
echipament periferic primeste o
adresa, asa numitul "id*. Daca PC-
ul vrea sa comunice cu un echipa-
ment trebuie sa cunoasca "id"-ul
acestuia. Deoarece periferia SCSI
ofera "id"-uri selec-

devenea pcsibil ca odata ,
cu transportul de date sa
se rezolve si transferul de
sarcini.

prin canal a crescut ne-
contenit, in timp ce cana-

Paleta echi- !
pamentelor conectabile

lul cu limitarea restrictiva | e e A -ﬁ'
erautilizat cu precaderein | Contraller 'P
interiorul centrelor de cal- |

cul.

Cam prin 1975, realiz-
atorii sistemelor de calcul
compacte se aflaudin nou
in fata problemei co-
nectdrii de echipamente

periferice, in special
memorii de = masa.
Aceeasi problema a

apdrut principial siinzona
*calculatoarelor mari®: un
transfer de date cit mai
rapid gi o conectare prin

'Z xeﬂ)ol
configurate S cs/

tabile nu apar conflicte
la conectarea mai mul-
tor echipamente.

Avantajele SCSI

Se poate pleca de la
premisa ca datorita
avantajelor sale, con-
ceptul SCSI va deveni
bus-ul de periferice al
anilor '90. Cu o viteza
pind acum de neatins

la PC-uri pot fi schim-

e de

bate date intre UC si
periferie. Vitezele real-
izate azi sintintre 1,5 i
5 MBytes/s. Aceste
date se refera la bus-ul
ISA; la bus-ul EISA se
obtin valori muilt mai
mari. Deoarece SCSI

cablu a unor echipamente

foarte diversificate precum si a
unor subsisteme inteligente. Un alt
scop era acela ca si ulterior sa
poata fi oricind atagate tehnologii
noi..

Intii s-a mers insa pe alte cai.
Conditionat de performanta de cal-
cul relativ redusa a primelor PC-uri,
atentia realizatorilor era focalizata
pe o conectare simpla a periferiei.
Pe baza acestor rationamente s-au
nascut interfete specializate, adap-
tate cerintelor specifice pentru fie-
care caz. De regula memoriile de
masa se gaseau deja montate in
PC-uri, astfel incit o instalafie ex-
terna de transfer nu mai era nece-
sara. Semnalele de comanda
necesare pentru functionarea
harddisk-ului le genera un adaptor
care le "ducea" pina la harddisk
prin intermediul unui cablu scurt.
La o astfel de placheta sint conec-
tabile doua unitati de floppy si
doua harddisk-uri.

Odata cu diversificarea echi-

26

caiculatoarele mari ?

Aceasta problema a generat
solutia SCSI, care intre timp a fost
standardizata. Initial SCSI nu era
SCSI ci o interfaid realizata de
intreprinderea americana Shugart
si devenita cunoscuta sub numele
*SASI* (Shugart Associates Sys-
tem Interface). Din SAS| s-a dezvol-
tat, in decursul timpului, interfata
SCSI de azi.

Standardul actual SCSI repre-
zinta o metoda de conectare de
periferie interna si externa la PC-
uri. Tehnic, bus-ul SCSI consta din
18 semnale, din care 8 sint date
efective. Celelalte semnale au rol
de comanda si test. Semnalele gi
conectorii sint normati. Dar carac-
teristica de esentd a SCSI este
modul in care echipamentele co-
munica intre ele, mod reglementat
cu exactitate. Conceptul SCSI
prevede ca la un cablu pot lucra
pinala8 echipamente (inclusiv PC-
ul). Daca mai multe echipamente

se orienteazadupa cea
mai lenta componenta, este la lati-
tudinea utilizatorilor conectarea $i
a unor echipamente SCSI mai
lente.

Faptul cain afara PC-ului pinad la
7 echipamente pot fi folosite intr-o

Echipamente periferice
SCSI

- harddisk-uri

- unitati de discuri cartug

- unitati floppy

- CD-ROM -uri

- WORM -uri

- discuri optice reinscriptibile

- unitagi de banda DAT
(Digital Audio Tape)

- streamere

- scannere

- imprimante

- Juke Boxes

- exponatoare laser

if 3/90

|



Hard

singura interfatda SCSI host (care
se afla in PC) reprezinta un avantaj
financiar semnificativ. Mai ales
atunci cind echipamentele exist-
ente ar putea fi extinse in timp. Un
echipament SCSI poate administra
larindul lui pina Ia 8 unitai distincte
(logical units). Prin aceasta se real-
izeaza o capacitate teoretica de 56
de unitdti pe unsingurbus. In afara
de aceasta, in sistemele de calcul
dotate cu un controller SCSI host,
nu se °risipesc’ slot-uri pentru alte
placi de extensie. Controller-ul
SCSiI ofera posibilitatea accesului
la o perifene diversa. De aceasta
circumstanta se tine seamain mod
deosebit atunci cind este vorba de
calculatoare cu sloturi putine,
deoarece o serie intreaga de PC-
uri dispun numai de circa trei slot-
uri - vezi PS/2 Modell 30 sau multe
din calculatoarele "slimline®.

Cu ajutorul conceptului SCSI, e
posibil ca anumite sarcini sa fie
executate independent de UC-ul
PC-ului, practic in background.
Astfel de exemplu o salvare de
date poate sa decurga inde-
pendent pe bus-ul SCSI. Mai ales
sistemele de operare multitasking,
cum ar fi OS/2 sau Unix, folosesc
facilitagile SCSI. Pentru a atinge
ratele ridicate de transfer, tipice
SCSI, toate echipamentele trebuie
sa fie legate cu un cablu cu 50 de
fire. Semnificatiile semnalelor pe
pinii din partea de echipament
corespund standardului SCSI
stabilit in norma americana (US-
ANSI). Datorita avantajelor con-
ceptului de bus SCSI, producatorii
de echipamente periferice pot pro-
duce unitafi ieftine, flexibile i per-
formante. Din acest motiv
*echipamentele SCSI" sint tot mai
des vazute pe piata.

Preturile harddisk-urilor SCSI "plu-
tesc" inca in sfere maiinalte, dar cu
certitudine odata cu raspindirealor
pe o scara mai larga va scadea si
preful. La controller-ele SCSI fe-
nomenul deja a aparut. Intreprin-
deri ca de exemplu Akro
Datensysteme sau CE Infosys

ofera deja controllere SCSI, cu

tehnica cea mai noud, la preturi
cuprinse intre 750 si 950 DM.
(PC Magazin 36/90, Jurgen Dans)
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"Soricelul" digital

Doriti s& achizitonati un mouse? Pentru a va veni in ajutor
va prezentam structura gi principiile lui de functionare, precum
§i 0 comparatie intre mai multe modele.

Muli utilizatori se orienteza, la cumpararea unui mouse, dupa pret Si
dupa software-ul aferent. Dupa ce principiu funcfioneza el si cum este
construit, pentru majoritatea cumparatorilor nu are nici o importanta.
Mouse-ul cu bild se deosebeste de ruda lui optica in insusirile sale
fundamentale i aceste deosebiri determind domeniile lui de intrebuintare.
De aceea vom incerca sa va prezentdm constructia si principiile de
functionare ale mouse-ului si felul in care sa va alegeti mouse-ul cel mai
potrivit.

A trebuit sa treaca ceva timp pina cind mouse-ul sa devina un instru-
ment de lucru pentru utilizatorii de PC-uri. In vreme ce calculatoare ca
Apple Macintosh, Comodore Amiga sau Atari ST foloseau pentru lucrul cu
noile meniuri grafice mouse-ul, utilizatorii PC-urilor aveau mult de lucru cu
instalarea, adaptarea si alegerea mouse-ului, desi unii producatori de
PC-urilivrau calculatoarele lor cu suprafete utilizator ca GEM sau Microsoft
Windows care folosesc curent mouse-ul. Odata cu dezvoltarea exploziva
a suprafetelor utilizator (Presentation Manager, Windows, GEM etc.) care
au ugurat comunicarea dintre calculator si utilizator, mouse-ul a devenit o
necesitate absoluta.

Pentru usurarea instalarii i adaptarii mouse-ului la PC a fost nevoie de
o standardizare a lui. Din multitudinea de modele, s-au desprins pina la
urma doua direclii de compatibilitate care s-au cristalizat in doua mari
standarde. In primul rind s-a impus modelul compatibil cu software-ul
firmei Microsoft, iar producdtorii de mouse-uri care nu au vrut sa igi
modifice produsele au impus al doilea mare standard numit *Mouse
Systems'. Adaptarea unui mouse la cele doua standarde nu pune mari
probleme (astazi majoritatea mouse-urilor sint compatibile cu ambele
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standarde), diferentele existind
numai in ceea ce priveste driver-ul
de mouse $i numarul de taste,
doua pentru Microsoft Mode i trei
pentru Mouse-Systems Mode.

In functie de modul in care se
converteste migcarea mouse-ului,
pe o suprafatd in semnal electric,
mouse-urile sint de mai multe fe-
luri: mecanice, optomecanice $i
optice. Functionarea mouse-urilor
mecanice este asemanatoare cu a
celor optomecanice, de aceea va
vom prezenta numai principiul de
functionare a celor optomecanice
si eventualele diferente.

De la migcare mecanica la
semnal electric

O parte fundamentala a structu-
rii unui mouse optomecanic (sau
mecanic) o constituie bila, con-
fectionata din material plastic sau
metal, care se poate rotiliber pe un
suport. Bila este acoperita cu sili-
con sau cu o pelicula fina dintr-un
material asemanator, care
imbunatateste contactul cu supor-
tul pe care se migca mouse-ul. In
interiorul mouse-ului bila vine in
contact cu doua role fixate fiecare
pe un ax. Cele doua axe sint
agezate perpendicular una pe cea-
lalta, iar rolele se pot roti in jurul
axelor proprii. Exista si o atreiarola
fixata pe un arc care are rolul de a
aduce bila in contact permanent
cu celelalte doua role. La migcarea
mouse-ului pe suprafata mesei bila
se roteste in contact permanent cu
cele doua role.

Migcarea mouse-ului se face
intr-un plan dat de doua axe de
coordonate care corespund cu
axele rotatie ale celor doua role. Pe
axul fiecarei role se gaseste un
disc cu fante radiale. Aceste dis-
curi, prin frecarea rolelor cu bila, se
rotesc in functie de migcarea
mouse-ului, spre exemplu: la o
migcare in diagonala ambele dis-
curi se rotesc, daca se migca la
dreapta sau la stinga se va roti
numai un disc, acela pe a carui axa
le rotatie se migca mouse-ul. Ast-
fel migcarea mecanica a bilei a fost
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descompusa in doua componente
care vor fi transformate in semnale
electrice.

Mouse-urile optomecanice re-
zolva aceasta transformare cu
ajutorul luminii date de un LED,
lumina care - trecind prin fantele
discului - comanda un fo- totranzis-
tor. Fiecare intrerupere a barierei
de lumina produce un impuls elec-
tric.

Raza de actiune a mouse-ului
estein functie de diametrul discului
si de numarul de fante. Se pune
intrebarea cite impulsuri apar la
migcarea mouse-ului pe o distanta
de un inch ? In mod semnificativ
aceste impulsuri se numesc "Mic-
keys®. In mod uzual existaintre 200
pina la 300 de Mickeys per inch.

Directie cunoscuta

Numarul de impulsuri nu spune
nimic despre directia de migcare a
mouse-ului. Pentru aflarea infor-
matiei cu privire la directia de
migcare, se folosesc aga numitele
semnale in cvadraturd. Generarea
unui alt semnal electric care sa fie
in cvadratura cu primul impune fo-
losirea unei noi bariere de lumina,
astfel pozitionata incit trenul de im-
pulsuri produs corespunde cu pri-
mul, dar este defazat cu 90 de
grade. Astfel ia nastere o asimetrie
relativ la inversarea in timp a

actiunilor. Daca discul se roteste
intr-o directie apare un defazaj de
+90 de grade si de -90 de grade
pentru sensul invers. Determina-
rea directiei de migcare se poate
face si cu ajutorul unui montaj elec-
tronic care sa reactioneze la frontul
crescator al impulsului. Astfel in
functie de sensul de rotatie al
discului, - impulsurile cores-
punzatoare celeide adouabariere
de lumina vin putin mai tirziu sau
mai devreme fata de primele.

Astazi principiul optomecanic
este destul de raspindit. Mouse-uri
cum arfi Microsoft-Mouse lucreaza
dupa un principiu mecanic sau,
mai bine zis, electromecanic. Aici
impulsurile nu se formeaza cu
ajutorul unor elemente optosen-
sibile, ci printr-un contact gen rup-
tor si un contact alunecator (de
glisare). Semnalele electrice sint in
acest caz direct disponibile, insa
contactele fiind mecanice fiabilita-
tea mouse-ului este mult mai mica
faia de cel optomecanic. in rest
mouse-urile mecanice lucreaza
dupa aceleasi principii ca si cele
optomecanice.

Folosirea trenurilor de impulsuri
impreund cu traductoarele de im-
pulsuri (bariera de luminad sau rup-
toare electrice cu contacte
alunecatoare) impun o electronica
integrata care sa extraga infor-
matia gi sa o transmita calculatoru-
lui. Toate functiile au fost integrate
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disc cu fanle

Fololranzisior

intr-un singur chip microcontroller,
inclus in carcasa mouse-ului.
Datele privind deplasarea mouse-
ului, calculate in acest chip, sint
transmise calculatorului printr-o in-
terfata seriala. Trebuie mentionat
ca exista mouse-uri care transmit
datele referitoare la migcarea lor
printr-o interfatd paraleld, caz in
care datele respective sint prelu-
crate in interiorul calculatorului.

Fara mecanica

Pe linga mouse-urile optome-
canice sau mecanice exista Si
mouse-uri-optice, fara bila si fara
contact ferm pentru transmisia
migcarii pe senzori.

Pentru utilizarea mouse-urilor
optice aveti nevoie de o suprafata
speciala pe care sa se miste
mouse-ul, suprafata imprimata cu
un rastru bicolor. Aceasta supra-
fata preia functiile discului cu fante
de la mouse-ul optomecanic.

inacestcaz suprafatape care se
migca mouse-ul, aga numitul *Pad",
esteimprimata cu unrastruliniarin

doua culori pe o suprafata reflec-
tanta argintie. Liniile verticale ale
rastruluisint de culoare albastra,
iar cele orizontale de culoare
cenusie. Ambele linii sint impri-
mate cu o substanta transparenta,
astfelinctluminareflectata de stra-
tul argintiu va fi albastra sau
neagra, fie o combinatie de alba-
stru gi negru. Acest tipar vafica o
matrice de senzori pentru mouse.
In interiorul mouse-ului sint doua
LED-uri cu lumina infrarogie. Sub-
stanta coloranta este astfel conce-
putd, incit lumina data de un LED
este bine absorbita de o culoare Si
este transparenta pentru lumina
data de celalalt LED. In acest fel
lumina data de fiecare LED este
absorbita de o culoare si nu este
afectata de cealalta.

Doua lentile rotunde amplasate
pe partea inferioara a mouse-ului,
focalizeaza lumina reflectata de
*pad*® pe doua oglinzi din interiorul
mouse-ului de unde se reflecta pe
nigte senzori optici. Acesti senzori
sint alcatuiti dintr-o matrice liniara
de patru fotodiode. Amplasarea Si
marimea acestor fotodiode este

astfel conceputa incit proiectia lor
prin cele doua oglinzi se supra-
pune perfect pe rastrul Pad-ului.
Pe o matrice, fiecare fotodioda da
un semnal electric, defazat cu un
sfert de perioada (adica cu 90 de
grade), fata de semnalul dat de
fotodioda vecina. Cele doua matri-
ci sint perpendiculare una pe cea-
lalta. Deoarece liniile colorate sint
perpendiculare iar matricile lafel, o
matrice de fotodiode va fi
pozitionata pe ‘linia curenta, iar
cealalta pe linia perpendiculara pe
ea. In acest fel migcarea mouse-
ului este descompusa in doua
componente ca $i in cazul mouse-
ului cu bila.

La o deplasare a mouse-ului li-
nille "pad"-ului se proiecteaza pe
cele doua matricide fotodiode. Fie-
care celuld va da cite un semnal
electric defazat cu 90 de grade fata
de semnalul celulei vecine, tre-
nurile de impulsuri rezultate
seamana pertect cu cele de la
mouse-ul optomecanic, insa se fo-
losesc mai multi senzori pentru ca
proiectia si apoi reflexia luminii prin
sufrafata transparenta si sistemul
optic cu lentile si oglinzi nu dau un
semnal aga puternic ca cel dat de
bariera de lumina din mouse-ul op-
tomecanic.

Folosireaunei matrici de senzori
este impusa si de faptul ca supra-
fata nu este vopsita cu o vopsea
ideald, iar reflexia poate fi dimin-
uata gi daca suprafata "pad*-ului
este murdara. De aceea se fo-
loseste un artificiu, nu se evalu-
eaza semnalul unei singure celule
ci diferenta de semnale a doua ce-
lule, intre ele existind un defazajde
180 de grade, adica celulele1 cu3
si 2 cu 4. Astfel se obtine un con*
trast maxim deoarece una din cele
doua celule se suprapune intot-
deauna pe o linie iar cealalta intr-
un interval, stralucirea absgluta ne
mai avind nici un rol, definitoriu
fiind numai contrastul.

Risipa mare?

De ce s-au "ostenit® producatorii
pentru construirea unui asemenea

——————————
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Schema unui mouse optic
Ojb'hdci'
Cnpsuls'HLEDwu’ LED
Senzor opfic
Linii care
absorb lumina Placa
\ Y
\ \ &~
{ b T X
=H._—__.=_..____.__._.____.____\§\_4=
\ 2%
Su,.mpaf& reflectanta Lenhla Tabla pe care se Carcasa
' migca movse -ul mouse-ulu’

sistem optic, cind mouse-urile op-
tomecanice sint robuste si in
acelagi timp ieftine ?

in plus este nevoie $i de o supra-
fatd de contact speciala fara de
care mouse-ul nu lucreaza, pe cind
cel optomecanic lucreaza pe orice
suprafata plana, chiar si pe un
teanc de acte prafuite.

Principala cauza a "ostenelii® a
fost necesitatea de a asigura inte-
riorul mouse-ului impotriva
murdariei. La cele optomecanice,
desi bila se poate curata ugor, prin
intermediul ei se pot murdari rolele
de ghidaj, mult mai greu de prote-
jat impotriva prafului, a firelor de
par si - implicit - a uzurii. Uzura lor
duce la alterarea preciziei in
functionare a mouse-ului. Pe cind
la mouse-urile optice, care sint o
cutie ermetic inchisa se pot
murdari numai lentilele de focali-
zare, mult mai usor de curatat.

Cum s3a alegem mouse-ul
potrivit?

Cumpadrarea unui mouse fie el
mecanic, optomecanic sau optic,
este conditionata, in primul rind, de
banii de care dispuneti i de dome-
niul in care doriti sa-| utilizati. Pen-
tru utilizatorii obignuiti care doresc
sd lucreze confortabil cu un proce-
sor de texte sau cu un program
pentru executarea de desene,

30

mouse-ul cel mai potrivit este cel
cu bila (mecanic sau optome-
canic). In schimb utilizatorii profe-
sicnisti care vor sa utilizeze
mouse-ul, spre exemplu in arhitec-
turd sau constructii, Cu un program
CAD, este bine sa se orienteze
spre achizifionarea unui mouse
optic.

Pentru a va ajuta in alegerea
mouse-ului potrivitva prezentamin
continuare un tabel comparativ cu
zece dintre cele mai folosite
mouse-uri, de la cele mai ieftine si
mai simple, pina la cele mai
scumpe $i mai sofisticate.

[ing.Adrian Fagarasan)

\

N
o
N

=

L8888 K
1]2]13]4 /

Array {4 (vertical)

Array 2 (orizonfal)

senzorii  mouse-ului sint astfel ampla-

sati incit pe cei 4 senzori este re-

produsd o perioadd a rastrului
_-—-_
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(I

Adrese de porturi din PC-uri

(continuare din if 2 / 90)

0CO0-ODF AL DOILEA CONTROLLER DMA 8237 | 210-213 PLACA EXTENSIE BUS

[La (*),master] _
|214-216 PLACA DE RECEPTIE

0C8 (W) Reg. de comanda principal

idem cu 008 al primului 8237 | 21F ADAPTOR DE COMUNICATII VOCALE
0C8 (R) Reg. de stare

idem cu 008 220 -277 REZERVAT
0C9 (W)  Reg. de cereri de canal i ;

idem cu 009 278-27F INTERFATA PARALELA
0CA (W) Reg. de masti canal | DE IMPRIMANTA

idem cu 0OCA | Este configurata de BIOS ca Ipt1,Ipt2
0CB (W) Reg. de mod | sau Ipt3

idem cu 00B |
OCF (W) Reg. de scriere masti 278 (R/W) Reg. de date

idem cu OOF | 279 (R) Reg.de stare :

0D0-ODF  DECODIFICARE REDONDANTA 8237 Bit 0-2 -neutilizati
3 = 0 - eroare la imprimanta (Error)

OF0-OFF COPROCESOR ARITMETIC(*) | 4 = 1 - imprimanta selectata (Select)
' 5 = 1 - lipsa hirtie (Paper out)
OF0 Semnalul BUSY al coprocesorului | 6 = 0 - imprimanta pregatita (Acknowledge)
OF1 Semnal de RESET pt. coprocesor 7 = 0 - imprimanta ocupata (Busy)
27A (R/W) Reg. de comanda
100-16F NEUTILIZATI | Bit 0 =1 - activare strob de date (Data strobe,

s | 1 = 1 - avans automat (Autofeed)

170 -17F AL DOILEA CONTROLLER DE 2 = 0 - initializare imprimanta (Initial)

HARD-DISK 3 = 1 - selectare imprimanta (Select input)
| 4 =1 - semnalul Acknowledge produce IRQ7
1FO0-1F7 PRIMUL CONTROLLER DE { 5-7 - neutilizagi
HARD-DISK |

280-2AF REZERVAT
200-20F JOYSTICK
| 2B0-2DF AL DOILEA EGA

201 (W) Reg. de iegire I VIDEO - CONTROLLER
Scrierea unei valori in acest registru
declangeaza cei patru monostabili, 2E8 - 2EF A PATRA INTERFATA SERIALA (COMa4)
a caror durata definegte pozitia
joystick-ului. | 2F0 - 2F7 REZERVAT
201 (R) Reg. de Intrare |
Bit 0=1 - monostabilul coordonateix activ | 2F8 - 2FF A DOUA INTERFATA SERIALA (COM2)
(durata impulsului determina pozitia |
pe x a joystick 1) 2F8 (W) Buffer de date de transmisie pe 8 biti
1=1 - monostabilul coordonatei y activ 2F8 (R) Buffer de date de receptie pe 8 biti
(durata impulsului determina pozitia 2F8 Reg. divizor pt. progr. baudrate (LSB)
pey ajoystick 1) 2F9 Reg. divizor pt. progr. baudrate (MSB)
2=1 -idemcu bit O pt. joystick 2 la initializare
3=1 -idem cu bit 1 pt. joystick 2 2F9 (W) Reg. validare intreruperi
4=0 -tasta 1 apasata pt. joystick 1 Bit 0=0 -nugenereaza
5=0 -tasta2apasata =1 - genereaza intrerupere la receptie date
6=0 -tasta 1 apasata pt. joystick 2 | 1=0 -nu genereaza
7=0 -tasta?2 apasata =1 - genereaza intrerupere la
201-20F DECODIFICARE REDONDANTA buffer de transmisie vid
JOYSTICK 2

0 -invalidare
1 - validare intrerupere generata
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de starea liniei de receptie

3=0 -invalidare
=1 -validare intrerupere generata
de starea modemului
4 -7 -intotdeauna 0
2FA (R) Reg. de identificare intreruperi
2FB (W) Reg. de comanda linie
2FC (W) Reg. de comanda modem

2FD (R) Reg. de stari linie

Bit 0=1 - caracter receptionatin buffer
(Receiver Data Ready)
1=1 - suprareceptie (Overrun error)
2=1 -recepfie cu eroare de paritate
(Parity error)
3=1 -receptie fara bit de stop

(Framing error)
1 -receptie de NULL pe durata
unui caracter (Break Interrupt)

5=1 - buffer de transmisie gol
(Transmitter Holding Register Empty)
6=1 - buffer de transmisie gol, caracterul

a fost transmis (Transmitter Empty)
7 =0
2FE (R) Reg. de stare modem

Bit 0- DCTS (Delta Clear To Send) indica o

schimbare de stare a semnalului CTS

1- DDSR (Delta Data Set Ready) indica o
schimbare de stare a semnalului DSR

2- TERI (Trailing Edge Ring Indicator) indica
trecerea semnalului RING din stare activa
in stare inactiva

3- DDCD (Delta Data Carrier Detect) indica
o schimbare de stare a semnalului DCD

4 - Corespunde semnalului RTS
(Request To Send)

5- Corespunde semnalului DTR
(Data Terminal Ready)

6 - Corespunde semnalului OUT1
(la dispozitia programatorului)

7 - Corespunde semnalului OUT2

300 - 31F PLACA PT.PROTOTIPURI
(DEZVOLTARI)

320 - 32F CONTROLLER HARD - DISK
(numai la PC)

320 (R/W) Reg. de date
321 (R) Reg. de stare
322 (W) Reg. de comanda

330-35F REZERVAT

360-367 RETEA (ADRESA INFERIOARA)

368-36F RETEA (ADRESA SUPERIOARA)

370-377 AL DOILEA FLOPPY - DISK
CONTROLLER

1372 (W) Reg. de selectare drive
‘Bt 01
00 - selectare drive A
10 - selectare drive B
01 - selectare drive C
11 - selectare drive D
Bit 2=0 - anulare comanda floppy - disk

- activare comanda floppy - disk

- invalidare

- validare intrerupere OE hex
(a controller-ului)

- Comanda motor drive A

- Comanda motor drive B

- Comanda motor drive C

- Comanda motor drive D

Reg. principal de stare

1 - este pozitionat sapul de
scriere/citire pt. drive A

- idem pt. drive B

- idem pt. drive C

- idem pt. drive D

- este in curs de executare o
comanda de scriere/citire

- comanda floppy - disk-ului este
in mod DMA

1 - comanda floppy-disk-ului nu este
in mod DMA

- transfer de date intre procesor $i
reg. de date

- transfer de date intre reg. de date
Si procesor

- reg. de date nu este pregatit de
transfer

- reg. de date este pregatit de transfer

Reg. de date

w
nnn
- O -

NOW»me
(TR (L
—— .

374 R
Bit

O -
I

S WN =
nnn
e T

0

(6]
Il

(o]
Il

0
=1
7=0

=1
375 (R/W)

378 -37F INTERFATA PARALELA
DE IMPRIMANTA
(este configurata de BIOS ca "LPT1",
"LPT2" sau LPT3"

| -378 (R/W) Reg.de date

379 (R) Reg. de stare

Bit 0-2 - neutilizati
3=1 - eroare laimprimanta (ERROR)
4=1 -imprimanta selectata (SELECT)
5=1 - lipsa hirtie (PAPER OUT)
6=0 -imprimanta pregatita de receptie

date (ACKNOWLEDGE)
Bit 7=0 -imprimanta ocupata (BUSY)

37A (R/W) Reg.de control

Bit 0=1 - activare semnal de strob (STROB)
1=1 - avans de rind automat
(AUTOLINEFEED)

- initializare imprimanta (INIT)

- selectare imprimanta (SELECT)

- semnalul ACKNOWLEDGE poate

S wWwN
o

0
1
1
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Bit

produce intrerupere OF hex (IRQ7)

5-7 - neutilizati

380 - 38F REZERVAT PT. INTERFATA SDLC

SAU CONTROLLER BSC

390-393 CONTROLLER CLUSTER

394 - 39F REZERVAT

3A0 - 3AF REZERVAT PT INTERFATA SDLC

SAU CONTROLLER BSC

3B0 - 3BF ADAPTOR MONOCROM SAU

PLACA GRAFICA HERCULES
CU INTERFATA PARALELA

0oC 0-5 00 Bitii 8-15 ai adresei de inceput a
memoriei de ecran, vazuta de
controller

6-7 00

OD 0-7 00 Bitii 0-7 ai adresei de inceput a
memoriei de ecran, vazuta de
controller

OE 0-5 00 Bitii8-13 ai adresei cursorului in
mod text (max. 1999)

67 00

OF 07 Bifii 0-7 ai adresei cursorului in
mod text (max. 1999)

10 0-5 00 Bitii 8-13 ai adresei de ecran
unde a aparut un impuls de la
light-pen

67 00 -
11 0-7 00 Bitii 0-7 ai adresei de ecran unde

3B0 -3B3 Neutilizati a aparut un impuls de la light-pen
3B4 (W) Reg. de adresa al video-controller-ului (Numai reg. 0C - 11 pot fi i ciiti)
(pt. adresarea datelor) 3B6 - 3B7 Neutilizati
3B5 (R/W) Reg.de date 3B8 (W) Reg. de control al modulul
Nr. Pre- Bit 0=1 -rezolutie ridicata
reg. Bit setare Functia 1 - neutilizat
o0 07 6t Nr. de caractere (partial invizibile) 2 - neutilizat
per rind de text - 1 (pt.semnalul . 3=0 -invalidare indicator de ecran
de sincronizare orizontala) =1 - validare indicator de ecran
01 0-7 50 Nr.de caractere afigate per rind 4 - neutilizat
de text 5=0 - suprima caracterele blinking
02 0-7 52 Pozitia liniei de rastru corespun- =1 - permite caracterele blinking
zatoare semnalului de sincroni- 6 - neutilizat
zare orizontala (determina deca- 7 - neutilizat
larea orizontala) 3B9 Rezervat
03 0-3 OF Durata semnalului de sincronizare | 3BA (R) Reg. de stare
orizontala Bit 0=1 -semnal de sincronizare orizontala
4-7 00 Duratasemnalului de sincronizare activ (cursa inversa, afigare inactiva)
verticala (0 = 16 unitati de timp) 1 - rezervat
04 0-6 19  Nr. de rinduri de text (partial 2 -rezervat
invizibile) - 1 3=1 - semnal de sincronizare verticala
05 04 06 Pozitionare fina a reg. 04 in liniii activ (cursa inversa, afisare inactiva
de rastru - moment de timp potrivit pentru
06 06 19 Nr. derinduri de text afigate acces la memoria de ecran)
efectiv 4-7 -neutilizati
07 0-6 19 Pozitia caracterului corespunzator | 3BB Rezervat
semnalului de sincronizare
verticala - 1 (determina decalarea | 3BC - 3BF INTERFATA PARALELA
verticala) DE IMPRIMANTA
08 0-1 02 Mod liniiintretesute*(INTERLACE) (daca exista: "LPT1")
valid (1 si 3) sau invalid (0 si 2)
09 04 0D Inalimeaunuicaracterin linii de 3BC (R/W) Reg. de date
rastru - 1 3BD (R) Reg. de stare
OA 0-3 0B Primalinie de rastru a cursorului Bit 0-2 - neutilizati
(max. 0D) 3=0 - eroare (ERROR)
56 00 Bit 65 4=1 - selectie imprimanta (SELECT)
00 - fara blinking 5=1 -lipsa hirtie (PAPER OUT)
01 - fara cursor 6=0 -imprimanta pregatita de receptie
10 - cursor cu blinking (ACKNOWLEDGE)
11 - cursor cu blinking rar 7=0 -imprimanta ocupata (BUSY)
0B 0-3 0C Ultima linie de rastru a cursorului 3BE (R/W) Reg. de comanda
(max. 0D) Bit 0=1 -semnalde strob activ (DATA STROB)
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Bit - avans de rind automat (AUTOFEED)
- initializare imprimanta (INITIAL)

- selectie imprimanta (SELECT INPUT)
- semnalul de ACKNOWLEDGE
produce intrerupere OF hex (IRQ7)

- neutilizati

nn i
—_ - O =

H WN =

5-7
3C0 - 3CF VIDEO-CONTROLLER EGA (i)
3D0 - 3DF ADAPTOR GRAFIC COLOR CGA

3D0-3D3 Neutilizati
3D4 (W) . Reg. de adrese

6-7 00
OF 0-7 Bitii 0-7 ai adresei cursorului
, in mod text (max. 1999)
10 0-5 Bitii 8-13 ai adresei de ecran
unde a aparut un impuls de la light-pen
6-7 00
11 0-7 Bitii 0-7 ai adresei de ecran

unde a aparut un impuls de la light-pen
(Numai reg. 0C - 11 pot fi si cititi)
Prima valoare: 80 - caractere in mod text
| A doua valoare: 40 - caractere in mod text
A treia valoare: mod grafic
3D6 - 3D7 Neutilizati

(pentru adresare reg. de date) | 3D8 (W) Reg. de mod
3D5 (R/W) Reg.de date Bit 0=0 -40 caractere
Nr.  Pre- Functia reg. | =1 - 80 caractere
Reg setare | 1=0 - mod text
00 0-7 71,38,38 Nr. de caractere =1 -mod grafic
(partial invizibile) per rind de text - 1 2=0 -mod color
(pt.semnalul de sincronizare orizontala) ‘=1 -mod alb/negru
o1 0-7 50,28,28 Nr. de caractere afigate 3=0 -invalidare indicator de ecran
per rind de text =1 -validare indicator ecran
02 0-7 5A,2D,2D Pozitia liniei de rastru cores- 4=0 -rezolutie 320/200 (cind bit 1 = 1)
punzatoare semnalului de sincronizare =1 -rezolutie 640/200 (cind bit 1 = 1)
orizontala 5=0 - suprima caracterele blinking
(determina decalarea orizontald) =1 - permite caracterele blinking
03 0-3 O0A,0A,0A Durata semnalului 6,7 - neutilizafi
de sincronizare orizontala 3D9 (W) Reg. de selectie culori
4-7 00,00,00 Durata semnalului de sin- Modtext  Mod grafic. Mod grafic
cronizare verticala (0 = 16 unitati de timp) (40/25) (320/200).  (640/200)
04 0-6 1F,1:,1F Nr. de rinduri de text | Bt  0=1 activare componenta ALBASTRU
(partial invizibile) - 1 1=1 activare componenta VERDE
05 0-4 06,06,06 Pozitionare fina a reg. 04 2=1 activare componenta ROSU
in liniii de rastru 3=1 activare INTENSITATE;
06 0-6 19,19,64 Nr. de rinduri de text pentru: border/background border si
afigate efectiv foreground background
07 0-6 1C,1C,70 Pozitia caracterului cores- 4=0 selectare . selectare paleta
punzator semnalului de sincronizare ver- border intunecat
ticala - 1 (determina decalarea verticala) 4=1 selectare culoare selectare paleta
08 0-1 02,02,02 Mod "linii intrejesute" background deschis
(INTERLACE) valid (1 si 3) sau invalid (0 si 2) 5=0 selectare paleta 0
09 0-4 07,07,01 InAlfimea unui caracter (VERDE, ROSU, MARO)
in linii de rastru - 1 5=1 selectare paleta 1
OA 0-3 06,06,06 Prima linie de rastru a curso | (ALBASTRU-COBALT, VIOLET, ALB)
ruluilmax. 07) 6,7 neutilizat
56 00 Bt 65 I iz neutilizat
00 - fara blinking | 3DA (R) Reg. de stare
01 - fara cursor [ Bit 0=1 -semnalde sincronizare orizontala activ
10 - cursor cu blinking ' ; (cursa inversa, afisare inactiva)
11 - cursor cu blinking rar 1=1 -impuls de la light-pen prezent
0B 0-F 0..07,07 Ultima linie de rastru 2=0 - light-pen este ON
wcarsorului (max. 07) =1 -light-pen este OFF
oC 05 w Bitii 8-15 ai adresei de inceput a 3=1 - semnal de sincronizare verticala activ
memoriei de ecran, vazuta de controller (cursa invers3, afigare inactiva,
6-7 00 moment potrivit pentru accesul
0D 0-7 Bitii 0-7 ai adresei de inceput a la memoria de ecran)
memoriei de ecran, vazuta de controller 4-7 - - neutilizati
OE 0-5 Bitii 8-13 ai adresei cursorului 3DB Scrierea in acest registru determina stergerea
in mod text (max. 1999) bitului de stare al ligt-pen
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3DC Scrierea in acest registru determina setarea
bitului de stare al light-pen

3DD Utilizat numaila PC - AMSTRAD/SCHNEIDER
in mod grafic

3DE |dem

3DF Idem

3EO0-3E7 REZERVAT

3E8 - 3EF A TREIA INTERFATA SERIALA
(COM3)

3F0 - 3F7 CONTROLLER DE FLOPPY-DISK

3F2 (W) Reg. de selectare drive
Bit 01
00 - selectare drive A
10 - selectare drive B
01 - selectare drive C
11 - selectare drive D
Bit 2=0 - anulare comanda floppy-disk
=1 - activare comanda floppy-disk
3=0 - invalidare
=1 - validare intrerupere OE hex
(a controller-ului)
1 - comanda motor drive A
1 - comanda motor drive B
1 - comanda motor drive C
1 - comanda motor drive D
3F4 (R) Reg. principal de stare
Bit 0=1 - este pozitionat capul de scriere/citire
pt. drive A
1=1 - idem pt. drive B
2=1 - idem pt. drive C
3=1 - idem pt. drive D
4=1 - este in curs de executare
0 comanda de scriere/citire
5=0 - comanda floppy-disk-ului este
in mod DMA
=1 - comanda floppy-disk-ului nu este
in mod DMA
6=0 - transfer de date intre procesor Si
reg. de date
=1 - transfer de date intre reg. de date si
procesor
7=0 - reg. de date nu este pregatit
de transfer
=1 - rey. de date este pregatit
3F5 (R/W; Meg. de Jate

3F8 - 3FF FRIMA INTERFATA SERIALA (COM1)
3rF8 wbuifer ce date de transmisie pe 8 biti

3F8 Buffer de date de receptie pe 8 biti
3F8 Reg. divizor pt. programare baudrate (LSB)
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3F9 Reg. divizor pt. programare baudrate (MSB)
lainitializare
3F9 (W) Reg. validare intreruperi
Bit - nu genereaza
- genereaza intrerupere la receptie
- Nu genereaza
- genereaza intrerupere la
buffer de transmisie gol
2 - validare intrerupere generata
de starea liniei de receptie
3=0 -invalidare
=1 -validare intrerupere generata de
starea modemului
4-7 -intotdeauna0
3FA (R) Reg. de identificare intreruperi
3FB (W) Reg. de comanda linie
3FC (W) Reg. de comanda modem
3FD (R) Reg. de stari linie
Bit 0=1 -caracter receptionatin buffer
(Receiver Data Ready)
1 - suprareceptie (Overrun error)
1 -receptie cu eroare de paritate
(Parity error)
3=1 -receptie fara bit de stop
(Framing error)
4=1 -recepfie de NULL pe durata
unui caracter (Break Interrupt)
5=1 - buffer de transmisie gol
(Transmitter Holding Register Empty)
6=1 - buffer de transmisie gol,caracterul
a fost transmis (Transmitter Empty)

o

-
LI T ]
- O -Aldy

7=0
3FE (R) Reg. de stare modem
Bit 0-DCTS (Delta Clear To Send)

indica o schimbare de stare a semnalului
CTS

1 - DDSR (Delta Data Set Ready)
indica o schimbare de stare a semnalului
DSR

2 - TERI (Trailing Edge Ring Indicator)
indica trecerea semnalului RING
din stare activa in stare inactiva

3 - DDCD (Delta Data Carrier Detect)
indica o schimbare de stare a semnalului
DCD

4 - Corespunde semnalului RTS
(Request To Send)

5 - Corespunde semnalului DTR
(Data Terminal Ready)

6 - Corespunde semnalului OUT1
(la dispozitia programatorului)

7 - Corespunde semnalului OUT2

ing. Emil Palade
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Circa 1.000 de
marci costa
“distractia" intrarii
in  zona im-
primarilor profe-
sionale cu
imprimante ca-
pabile de Post-
script. Ca se poate
§i mai ieftin arata
testul nostru de
solutii, exclusiv
soft, care promit
supracalitate chiar
§i- cu imprimante
de 500 DM.

Taxa de intrare -
aproape ca la Golf
Club: o investitie de
10.000 DM pentru
placerea de a putea
reproduce cu imprimanta tot ceea
ce se poate pune pe o foaie de
hirtie in cea mai buna calitate de
tiparire, se cere cintarita cu grija.
Este vorba despre aganumitele im-
primante LASER capabile de Post-
script, care avind multe tipuri de
scriere si facilitati de grafica de-
schid, mai ales pentru graficieni Si
pentru producatorii de texte, po-
sibilitati nebanuite.

Spre deosebire de imprimantele
cu ace i matriciale uzuale, impri-
mantele capabile de Postscript,,
care pot fi gasite exclusiv printre
imprimantele laser, pot scoate de-
osebit de multe tipuri de scrieri in
orice marime dorita.

Diferenta enorma de pret intre
imprimantele laser capabile de
Postscript si cele standard (cca.
4000 DM) rezulta din motive
juridice: inventatorul Postscript-
ului, Adobe, un producator ameri-
can de soft, si-a protejat din timp
tipurile de scriere gi modalitdtile de
traducere ale limbajului Postscript,
in care un calculator comunicd cu
o0 imprimanta capabila de Post-

if 3/90

Postscript

script. Producatorii de imprimante,
care vor sa-gi doteze aparatele cu
luxul Postscript-ului, pentru a
putea ramine pe piald, trebuie sa
plateasca licenta firmei Adobe.
Pentru client, care plateste aceste
taxe de licenta indirect prin pro-
ducator, apare astfel un efort su-
plimentar de 4.000 DM.

O solutie ocolitoare o promit
asa-numitele emulatoare de Post-
script, programe care functionea-
z3 ca translatori intre pretentiosul
limbaj Postscript, pe care nu-l
inteleg decit imprimantele dotate
corespunzator, Si toate celelalte
limbaje "de imprimanta® (ca de
exemplu cel al unui HP Laserjet).
Aceste emulatoare promit obtine-
rea unor performante ca cele ale
unei imprimante Postscript l1a o
fractiune din cost. Si mai ales
aceste emulatoare permit punerea
pe hirtie a tuturor tipurilor de
scriere si a graficelor pe o impri-
mantad matriceald oarecare. In
cazul cel mai favorabil, aventura
Postscript poateincepe astfel la un

- capital impial de mai putin de 1.000

DM (program si imprimanta ief-
tind).

La ora actuald sint disponibile
trei programe, care toate costa
intre 300 si 1.500 DM: *Goscript®,
*Freedom of Press" si *Ultrascript®.
Toate trei se livreaza cu tipurile de
scriere tipice pentru Postscript
(care insa din motive juridice
poarta alte nume). Ele necesita
insd mult spatiu pe harddisk; intre
5 si 10 MBytes fiind un minim
rational.

Greoaie este instalarea soft-ului:
anumite cunogtinie de baza
despre memoria de lucru dis-
ponibila sint cerute, pentru ca folo-
sirea memoriei EMS si a unor
drivere deja instalate in CON-
FIG.SYS trebuie acordate corect
cas3 nu deranjeze in timpul lucru-
lui. La Goscript nici macar pentru
specialigti nu este simplu sa deter-
mine, de exemplu, parametrii opti-
mi pentru dimensiunea memoriei
*swapping". Goscript nu lucreaza
cu valorile corespunzatoare cele
mai bune, ceea ce in practica nu
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duce insa la o functionare eronata
a emulatorului. $i la instalarea
Ultrascript-uluitrebuie avutgrijaca
fisierul CONFIG.SYS sa fie in
regulda. Daca in el este apelat, de
exemplu, un driver de EMS ca
EMMS386.SYS, Ultrascript nu mai
functioneaza.

Numai la Freedom of Press nu
sint probleme. Programul este liv-
rat in doua versiuni (cu sau fara
EMS), astfel incit utilizatorul
stabileste singur dacaivrea sa
puna la dispozifia emulatorului
toata memoria sau daca vrea sa
lucreze in continuare cu alte apli-
catii si driver-ele corespunzatoare
necesare. Toate celetrei programe
recunosc prezenta unui coproce-
sor si il folosesc daca exista.

Dupa instalare, in sfirsit, se
poate porni. Mai este nevoie doar
de un asa numit figier Postscript,
un fisier care contine textele in lim-
bajul Postscript. Pentru a-l pro-
duce, din programul aplicativ
folosit, trebuie selectata nu impri-
manta cu care se lucreaza de fapt,
ci o imprimanta Postscript (Apple
Laserwriter, de exemplu), iar
iesirea trebuie facuta intr-un fisier.
Acest fisier va servi in continuare
emulatoarel “‘text original” siva
fi tradus. Dupa pornirea progra-
melor, trebuie sa li se comunice
tipul imprimantei folosite. Sint po-

sibile seleciii dintr-o multime.sufi-
cientd, nuinsaluxurianta, de impri-
mante disponibile. Desigur insa ca
toate cele trei programe stiu sa lu-
creze cu imprimantele standard
ca. EPSON FX, EPSONLQ, NEC
P6 PLUS si HP LASERJET. Sirezo-
lutia de imprimare poate fi selec-
tata pentru imprimanta folosita.
Astfel imprimantele cu 24 de ace
ajung la o rezolutie de pina la 360
puncte/inch, valoare teoretica
totusi, deoarece datorita grosimii
acelor folosite calitatea imprimarii
pare maiputin find decitcea a unei
imprimante laser care are o rezo-
lutie de doar 300 puncte/inch.

in ceea ce priveste confortul,
Ultrascript are cel mai mult de
oferit, deoarece este folosit prin
meniuri ierarhizate. Nu chiar tot atit
de placut se lucreaza cu Freedom
of Press, iar la Goscript pe alocuri
chiar te chinui cu comenzi stu-
foase - ceea ce este totusi mai
putin important pentru aceasta ca-

.tegorie de programe. Detaliu prac-

tic: emulatoarele permit tiparirea
din programe aplicative caVentura
Publisher, Word sau Pagemaker.
Dar iegirea programelor standard
poate fi redirectata usor in fisiere,
si cu ajutorul unor figiere de
comenzi "de min&",

Toate cele trei emulatoare de
Postscript testate sint deosebit
de pretentioase in ceea ce
priveste consumul de memorie
Si puterea de calcul. Deviza
este: cu cit mai mult cu.atit mai
bine. Testele au pus in
evidenta faptul ca pentru a
putea lucra rezonabil cu aceste
programe trebuie disponibili-
zata o mate putere de calcul.
Viteza de tiparire promisa in re-
clame siin prezentarea progra-
melor poate fi atinsa numai.in

Va recomandam
urmatoarea configuratie:

cazul unei dotari optimale gi
aceasta costa mult. Un proce-
sor 80386, cu tactul de 25 MHz
si 4 MBytes memorie de lucru,*
are de muncit, nu gluma.

Pentru cine poate accepta
timpi de asteptare de ordinul
minutelor este suficient insa si
un 80286 (pe cit posibil cu co-
procesor), 2 MBytes memorie

de lucru si suficient spatiu litbe
pe harddisk (cel putin 5 pira |
10 MBytes).

La luxul reprezentarii grafice a
aspectului viitoarei tiparituri (Page
Preview) s-au gindit numai autorii
Goscript-ului; cu o comanda
simpla figierul Postscript este afigat
pe ecran. Astfel se poate econo-
misi hirtie, deoarece utilizatorul isi
poate face o prima impresie
asupra modului in care va-aparea
documentul. Pentru a putea ex-
ploata aceasta facilitate este nece-
sardinsa o placa grafica VGA.

Cindin sfirsit sintterminate toate
pregatirile pentru caimprimanta sa
poata tipari, incepe activitatea pro-
priu-zisa a programului. Traducer-
ea figierelor Postscript necesita
multd memorie $i multe calcule.
Chiar si calculatoarele cu 386 si
memorie din belsug au nevoie de
mai multe minute pina sa ajungala
tiparire. Deci in practic3, folosirea
unui emulator poate costa nervi.
Cel mai rapid, in teste, a fost Free-
dom of Press, urmat de Ultrascript
si, la mare distanta, de Goscript,
care la figiere mai mari a avut ne-
voie uneori de ore intregi pentru ca
la sfirsit in locul tipariturii asteptate
sa scoata un mesaj de eroare
relativ la *memoria insuficienta®.

Si rezultatul tiparirii a fost diferit
in unele cazuri: in timp ce Freedom
of Press a putut sa tipareasca fara
probleme o pagina de grafica pe o
imprimanta laser cu memoria in-
terna de 512 KBytes, la aceeasi
imprimanta gi pentru aceeasi
pagina Ultrascript a raportat
depasire de memorie i a listat
doud jumatati de pagina. Se pare
ca Freedom of Press "gos-
podareste® cel mai bine memoria
disponibila a imprimantei. De
aceea se recomanda neaparat ca
imprimanta laser sa fie dotata cu
cel putin 1 MByte de memorie
operativa.

Probleme de: memorie nu apar,
desigur, la imprimantele matriciale,
pentru ca acestea, spre deosebire
de imprimantele laser, nu trebuie
sa memoreze O pagindintreagain
memorie, ci tiparesc rind dupa
rind. Ca aceasta nu se poate face
fara zgomot, care maninca nervi,
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este evident, pentru ca impriman-
tele matriciale trebuie sa tipa-
reasca fiecare rind de pina la patru
ori.

Cu tipurile de scriere standard
Postscript i nici cu fonturile su-
plimentare (incluse in fisierul
Postscript) nici unul din programe
nu are probleme.

Summa summarsm, nici unul
din emulatoarele Postscript testate
nu poate concuracu o imprimanta
Postscript autentica. Daca in ceea
ce priveste facilitatile nu sint in
urmd, in ceea ce priveste viteza de
lucru distanta este uriaga. Cele trei
programe nu pot fi utilizate in bi-
rourile in care trebuiesc tiparite
multe pagini la calitate Postscript,
dar pentrucine are timp sitipareste
mai rar ele pot constitui o alter-
nativarentabila. Astfelzona de utili-

zare a interpretoarelor Postscript
este limitata. Intr-un birou in care
se folosegte DTP la modul profe-
sionalintrebuintarea lor nu intrd in
discutie. Ele sint utilizabile mai de-
grabain zona casnicd sau pentru
lucrari de secretariat, atunci cind
trebuie tiparit un memoriu sau ceva
asemanator in calitate Postscript.

[Computer Personlich 16/90,
Dieter Schiitz)

Ce este Postscript ?

Cuvintul magic Postscript circuld de luni de zile
prin lumea calculatoarelor si totdeauna este legat
de uzul imprimantelor cu laser in zona profe-
sionald. De fapt Postscript nu este dectt numele
unui limbaj prin care calculatorul ii comunica impri-
mantei (eventual unui echipament profesional de
impresionare fotografica) ce anume trebuie impri-
mat. Deosebirea fatd de imprimantele obignuite
este ca fiecare imprimanta Postscript stapineste
numeroase tipuri de scriere (de altfel normate).
Fiecare semn sau litera ce trebuie imprimata
consta numai dintr-o coriturare a acesteia.
Deoarece fiecare semn poate fi reprezentat astfel
prin vectori, marimea lui se poate fixa arbitrar la
tipdrire. In contrast, imprimantele matriciale sau
imprimantele laser obignuite nu cunosc decht citeva
(putine) tipuri de scriere, ce pot apare fiecare in
doua pina la patru marimi.

Pe linga repertoriul aproape infinit alcatuit din
variatii ale tipului de scriere, imprimantele Post-
script sint *maestrii® si in ceea ce priveste grafica.
Rastre de gri, linii, cercuri, etc., pot fi tiparite rapid
si exact cu imprimantele Postscript.

Postscript-ul, limbaj care duce cu consecventa
mai departe conceptele si filozofia FORTH-ului se
poate descrie cu trei concepte de baza:

O- "pagina curentd® (current page) - pe aceasta se
face “"depunerea’ graficii care consta din *aco-
perirea cu cemeald® prin intermediul comenzilor
Postscript. Graficacare se suprapune peste ceva
desenat anterior, il acopera pe acesta chiardac3,
de exemplu, “culoarea cernelii* a fost alba. Abia
cind pagina este gata in interpretorul Postscript,
aceasta este trimisa spre echipamentul fizic de
iegire.

- "calea curentd" (current path) - descrie cu ajuto-
rul punctelor, dreptelor si curbelor grafica de
reprodus pe pagina. "Path* in acest caz nu este
insd cevace are legatura cu ierarhia fisierelor, ca
in acceptiunea obisnuita pentru utilizatorii de PC-
uri. in Postscript aceasta este mai degraba dru-
mul *stiloului® care deseneazd pe hirtie. In
descrierea caii curente deplasarile se fac intr-un
sistem de coordonate independent de echi-
pamentul de iesire, definibil de utilizator, in care,
in mod implicit, unitatea reprezintd 1/72 inch,
valoare uzuala in tipografii.

O- “conturul activ' (current clipping path) -
defineste zonain care se poate desena. Graficele
care depasesc acest contur sint pur si simplu
retezate. Deregula conturul activestetoata pagi-
na, dar utilizatorul 1l poate ingusta dupa dorinta.

Va prezentam un mic program Postscript care
deseneaza un patrat si il umple cu un rastru de gri.

newpath
130 70 moveto % colful din stinga jos
Q, - 86 lineto - % linie in sus
36" 0 lineto % linie la dreapta
0 -36 lineto % linie in jos
36 0 lineto % linie la stinga
8 setlinewidth % grosimea liniei
closepath % incheiat calea
0.5 setgray % 0.0 = negru 1.0 = alb
fill
stroke
showpage
% gata !
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Prieteni la nevoie

O clipa de neatentie - gi toate
figierele din directorul radacina
au fost gterse de nefericita co-
manda 'DEL *.* '; si doar erafi
sigur ca va aflati in D:\MANEV-
RA !

Totusi, dezastrul nu este total:
informatia-nu a fost stearsa inca
efectiv, doar spatiul pe care il ocu-
pau fisierele a fost dat disponibil
spre a putea fi folosit de figiere noi.
Astfel, folosind un utilitar adecvat,
rareori este o problema sa recu-
perezi datele din *gaura neagra*.
Atit Norton Utilities cit si PC Tools
sint in stare s3 ajute eficient.

Foarte simplu este totul cind
fisierele se afla intr-o zonad com-
pacta a discului. Atunci utilitarele
trebuie numai sa reactiveze inreg-
istrarile din directoare si sa lege
zonele disponibilizate din FAT (File
Allocation Table - tabela de alocare
a figierelor) de aceste inregistrari.
Pentru dumneavoastra, ceeace se
intimpld se vede dupa urmatorul
scenariu:

Vi se prezinta o listad a tuturor
figierelor sterse, din care lipseste
numaiprimalitera a numelui. Dupa
selectia figierului ce trebuie re-
cuperat, utilitarul intreaba care
este litera lipsa si ..gata: figierul
este din nou la locul lui.

Mai complicat este cind zonele
disponibile sint'segmentate, re-
spectiv sint dispuse in mai multe
*bucati®. Atunci *salva-figieristii® va
prezinta toate blocurile libere care
ar putea fi luate in considerare, din
care dumneavoastra alegeti apoi
manual cite unul, dupa care pro-
gramul le reasambleaza pentru a
regenera figierul pierdut.

Dupa cum va dati seama,
aceasta procedura functioneaza
eficient numai in cadrul figierelor
text, unde continuitatea datelor

este ugor de verificat. in cazul
figierelor binare, sansele de re-
cuperare sint foarte slabe.

Acestea - si multe altele - sint
functii puse la dispozitia dumnea-
voastra de "utilitare® - prietenii din
titlu, dintre care va prezentam
citeva dintre cele mai cunoscute.

Spinrite

Securitateadatelor pe harddisk-
uri este de importanta vitala. Destul
de usor ointreprindere intreaga se
poate trezi "pe butuci® datorita unui
banal mesaj de eroare de genul
*General Error on Drive C:".

De vina este corectia de erori
inclusa in toate controller-ele de
‘harddisk - alarmarea utilizatorului
se face abia cind controlier-ul ca-
poteaza, nu mai reugeste sascape
de eroare prin retry-uri. De obicei,
atunci este deja prea tirziu: despre
*lupta vitejeasca’ pe care a dat-o
cu erorile, controller-ul nu a suflat
o vorba, utilizatorul neavind de
unde sa banuiasca faptul ca datele
lui sint in pericol. Cine nu vrea sa
traiasca cu aceasta permanenta
*sabie a lui Damocles’ deasupra
capului, trebuie sapunainlucruun
mecanism de testare care sa fie in
stare sa ocoleasca corectia erori-
lor. Spinrite face parte din aceasta
categorie de programe Si este ugor
de folosit.

Dupadinstalare, Spinrite *vrea® sa
fie copiat pe o discheta libera, cu
sistemul pe ea, de pe care se va
porni calculatorul pentru a fi testat.
Numai aga se poate avea garantia
cd in memoria principald nu sint
ascunse nigte programe rezidente
care ar putea falsifica rezultatele.

Programul incepe cu o verificare
amemoriei principale, a controller-
ului de harddisk si a partitiei, pen-
tru a exclude erorile din aceste
zone. Apoi incepe analiza efectiva

a harddisk-ului. Pentru aceasta,
fiecare sector este citit, coninutul
sdau este memorat, iar apoi- sint
scrise gi verificate mai muite com-
binatii de biti care pot genera mai
usor erori. Acest proces se
urmaregte lesne pe ecran. Cind
programul depisteaza un sector a
cdrui siguranta in functionare nu
mai este garantatd, se incearca
mai intii reformatarea sectorului.
Erorile de pe harddisk-uri apar
deseori datorita unor scurte virfuri
de tensiune, scaderii magnetizarii
sau incarcarii statice, aceste erori
putindu-se elimina simpiu printr-o
reformatare. Daca este vorba insa
de o eroare hard *veritabila®, Spin-
rite transpune scetorul intr-o alta
zona - buna - a discului.

Disponibil acum intr-o versiune
noua - Spinrite Il - programul este
pe cale sa devina noul standard
pentru utilitarele de harddisk.

in afara de functiile de control i
refacere, soft-ul mai ofera si posi-
bilitatea formatarii la nivel fizic, fara
pierderea datelor. Formatarea la
nivel fizic este interesanta mai ales
in cazul in care un harddisk a fost
formatat cu un factor interleave
eronat. Printr-o fixare gresita a
acestei valori pot apare pierderi
enorme de viteza. Factorul de in-
terleaving - distan{a logica dintre
doua sectoare fizice succesive de
pe o pista - are un efect decisiv
asupravitezei de lucru a harddisk-
ului si, astfel, asupra perfor-
mantelor de ansamblu ale unui PC,
Un exemplu: un XT cu un harddisk
de 80 MBytes (Seagate) a fost for-
matat de furnizor cu un factor inter-
leave de 1: 3; dupa reformatare cu
factorul 1: 4, harddisk-ul a devenit
de patru ori mai rapid ! Reformata-
rea are insa nevoie de timp; daca
alegi calea cea mai ‘“grijulie®, in
functie de capacitatea discului,
calculatorul poate sa fie *ocupat*
pina la 36 de ore si chiar mai mult.
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Dacad nu esti att de precaut, se
rezolva si in citeva ore; atunci ris-
curile sint, ins3, putin mai mari.

Spinrite |l este atit de bine pro-
gramat incR, in anumite condifii,
refuza formatarea la nivel fizic sau
modificarea factorului de inter-
leave. Aceasta se intimpla, de
reguld, atunci cind dupa metoda
RLL s-aformatat cu 26 de sectoare
pe cilindru, dar controller-ul rapor-
teazd numai 17 sectoare. Aceasta
se poate intimpla, de exempluy, la
Western Digital 27x Controller,
Compagq Portable Ill, HP Vectra si
diferite alte harddisk-uri de 30
MBytes.

Motivul este ca in aceste cazuri
controller-ul, cu ajutorul agsa nu-
mitelor *traduceri de sectoare®,
produce "piste logice® care nu au
nici o legatura cu realitatea fizica
de pe harddisk. Rezultatul este ca
programul nu poate lucra corect.

in cazul Western Digital 27x, in
anexa manualului de utilizare se
oferdo posibila solutie. In celelalte
cazuri utilizatorul are ghinion i nu
poate folosi optiunea de formatare
la nivel fizic. Reformatarea are $iun
efect secundar placut: pistele
proaste sint recunoscute i
inscrise in tabela de piste proaste,
datele fiind depozitate in alta parte.
Astfel, zonele in care sigurania
datelor este periclitatd sint recu-
noscute din timp gi evitate. Progra-
matorii de la Spinrite recomanda
efectuarea periodica a acestei for-
matari.

Pentru controlul regulat al hard-
disk-uluila intervale scurte de timp
se recomanda *Quick Surface
Scan'. In acest caz Spinrite anali-
zeaza rapid discul i recunoagte
eventualele erori.

La cerere, Spinrite forjeaza con-
troller-ul sa ignore erorile si sal-
veaza astfel si date total
compromise din sectoare defecte.
Astfel, spun programatorii, s-ar
pierde numai citiva octeti.

Spinrite_este dotat cu un *help*
integrat. In furnitura este cuprins i
un alt utilitar: "Park®; el duce ca-
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petele discului in pozitia de par-
care, undenu pot produce pagube
in timpul transportului. Manualul
de utilizare afirma: ‘la pornire,
harddisk-urile comit lucruri atit de
ingrozitoare cu datele, incht se rec-
omanda imperios ca intotdeauna,
inainte de oprirea discului, sa se
parcheze capetele’.

Spinrite are unel€ restrictii: nu
functioneazacu controllere SCSI i
ESDI. In afara de aceasta, trebuie
sa se verifice daca nu este utilizat
un cache-software care sa acce-
lereze accesele la disc si daca nu
este activ nici un soft rezident.
Daca Spinrite observa un cache
executia este oprita automat La
unele calculatoare din categoria
*de virf® (AT-uricutactulde 12MHz,
precum si PC-uri cu 80386) au
existat probleme: Spinrite a refuzat
sd lucreze sau s-a blocat. In timpul
testului n-au putut fi localizate
cauzele nefunctionarii. Deci
atentie: inainte de achizitionare ar
trebui sa verificai ca softul merge
bine pe calculatorul dumnea-
voastra. La XT-uri si AT-uri de
viteza normald nu ar trebui sa
existe probleme. Dar, dupa cum
am spus, incercareate poate scuti
de surprize neplacute.

O adevarata placere este ma-
nualul de utilizare. Are numai 40 de
pagini, dar straluceste prin com-
pletitudine si claritate. Fiecare
opliune este explicata detaliat, pas
Cu pas.

Spre deosebire de versiunile mai
vechi, programul poate lucraacum
cu partiti DOS de orice marime.
Sint recunoscute si driver-ele care
permit partitii mai marisub DOS 3.2
sauDOS 3.3.

Opinie: Spinrite este, pentru
orice utilizator, un program import-
ant si necesar. Datele sint pur si
simplu prea pretioase pentru a le
lasa numai in seama hard-ului.
Spinrite preia toate sarcinile im-
portante de intretinere si este ex
trem de ugor de folostt.

(Computer Persoenlich 15/90, Mar-
tin Goldmann)

Norton Utilities
v.4.5 Advanced

Pachetul de programe utilitare
cunoscut sub numele de Norton
Utilities constituie o legenda vie in
lumea PC-urilor (si nu numai: ele au
fost transpuse recent si sub UNIX!).
Apartinind reputatului programator
american Peter Norton, care si-a
cistigat o binemeritata faima prin
calitatea programelor gi a carilor
publicate, . aceasta findragita
colectie de programe detine prob-
abil si un record negativ: soft-ul cu
cele mai multe copii-pirat! Poate ca
de aceea in aceasta versiune s-a
tinut seama de vorba din batrini ca
‘cea mai buna protectie la copii-
pirat este un manual de utilizare
bun gi gros® si s-a marit considerabil
volumul documentatiei. Impreuna
cu manualul de referinta de circa
270 pagini, se livreaza si cartea de
dischete a lui Norton (in care pe
parcursul a 46 de pagini cititorului i
se dezvaluie secretele administrarii
figierelor, informatii cu care utilizato-
ruluiii este mai usor sa faca ceea ce
trebuie in cazul unor erori) si un
manual relativ la ce se poate face in
diverse situatii de eroare pe disc. In
acesta din urma, pe circa 160 de
pagini, Peter Norton da sfatun
incepatorilor si povesteste diverse
lucruri interesante din experienta
lui.

Norton Utilities constau dintr-o
multitudine de programe autiri-
ome. La prima vedere aceasta diwi-
zare poate sa para deranjanta, dar
ea ascunde avantaje ce nu pot fi
trecute cu vederea. Unele pro-
grame - de exemplu sortarea de
director sau FileSize - se utilizeaza
zilnic sau aproape zilnic, pe cind
Disk Doctor-ul sau Quick Unerase
se pastreaza *la cutiutd®, pentru ca-
zuride exceptie. Astfel, fiecare utili-
zator poate copia pe harddisk
numai utilitarele de care are nevoie
mai des, tinindu-le pe celsialte pe
dischita si economisind in felul a-
cesta spatiu pretios pe harddisk.
Cine nu viea & renunte la o *supra-
fata ulillizator, poate apela toate:
programels Loin hortof lrifetraton
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care ofera "online help® si exemple
de utilizare pentru toate componen-
tele.

At despre organizarea utilitare-
lor Norton; acum cite ceva despre
programele nou venite in versiunea
4.5.

intii, Batch Enhancer pentru
executia figierelor de comenzi. Ru-
tinele existente pina acum, Ask,
Beep etc. au fost adunate intr-un
program comun gi extinse cu rutine
noi pentru comanda ecranului.

Cu programul File Date/Time se
poate modifica data/ora unui figier.

Norton Control Center face po-
sibila modificarea unor elemente
precum culorile ecranului, marimea
cursorului, intervalul de interogare a
tastaturii i ceasul, in functie de
dorintele sau necesitatile utilizato-
rului,

Norton Disk Doctor este un pro-
gram pentru cazul cind, totusi, "s-a
intimplat®. Ajutd la evidentierea i
repararea erorilor de discheta sau
harddisk.

Safe Format este o alternativa la
comanda Format din DOS. Cel mai
important avantaj al acestui pro-
gram: la formatarea accidentald a
harddisk-ului, starea originala
poate fi in intregime refacuta, astfel
ca nu se pierde nici un figier.

Toate programele din Norton
Utilities pot lucra acum cu partitiile
mari din DOS 4.0, cele extinse din
DOS 3.3 si cele mari din Compaq
DOS 3.31 si PC-MOS/386.

Programul Speed Disk a devenit
mai rapid $i mai variat - de exemplu
acum pot fi mentionate si figiere
care, in cursul optimizarilor, nu pot
sa fie mutate de la locul lor. Ceea ce
este 0 premisa necesara pentru re-
organizarea unor harddisk-uri ce
congin programe protejate la co-
piere.

Pretul pachetului: circa 400 DM.

OBatch Enhancer
imbogatestefigierele de comenzicu
posibilitati de generare sunete,
selectia culorilor ecranului, intero-
garea tastaturii, producerea de
rame §i ferestre, scrierea
pozitionata pe ecran a unuitext etc.

O Disk Information
da informatii tehnice despre un
purtator de date: numarul de sec-
toare, marimi de clustere $i sec-
toare, marimea FAT-urilor, i alte
date tehnice. Disk Information da
mai multe informatii tehnice dech
programul principal din Norton
Utilities.

D Directory Sort
sorteaza directoare dupa nume,
data, ora sau marime

O Disk Test
controleaza dischete sau harddisk-
uri: zonele suspecte sint marcate.

OFiie Attributes
rata sau modifica atributele unor
fisiere.

O File Date/Time
seteaza sau sterge data/ora unui
figier.

O File Find
cauta in toate directoarele dupa
figiere. Arata $i figiere tip .SYS sau
ascunse, pe care.comanda DIR din
DOS nu le arata.

O Fiie Info
creeaza, aratd sau modifica infor-
matii aditionale la un figier (o scurta

*  descriere de ex., mai mult decit
incape in nume).

O Format Recover
reface figierele de pe un suport de
date formatat din gregeala cu Safe
Format.

OFile Size
aratd marimea unor figiere, a unor
grupe de figiere i spatiul disponibil.
Arata daca un grup de figiere mar-
cate fncape sau nu pe o discheta.

OList Directories
afigeaza toate directoarele in mod
grafic sau text. Face numai vizuali-
zare - manipulari se pot face numai
cu NCD.

OLine Print
tipareste figiere text cu diverse
optiuni de formatare.

ONorton Control Center
permite interventii asupra afigajului,
tastaturii, porturilor seriale §i cea-
surilor CMOS.

Utilitarele din Norton Utliities v. 4.5 Advanced

ONorton Change Directory
schimba directorul curent prin intro-
ducerea numai a unei pari a nume-
lui de director. Arborele de
directoare se reprezinta grafic,
existind cuprinzatoare posibilitati de
manipulare. inlocuiegte comenzile
DOS MD, CD si RD.

ONorton Disk Doctor
gaseste $i corecteaza automat erori
fizice i logice pedischete sau hard-
disk-uri. Taliela de partitionare,
boot-sector-ul, FAT-urile i structu-
ra de directoare sint testate. Zona
de date poate fi verificatd la sec-
toare proaste. Optional se gener-
eaza un raport.

O Norton Utilities
ofera "scule" pentru regenerarea
unor figiere sterse, vizualizarea sau
modificarea oricarei zone de date gi
pentru “repararea” unor suporti de
date defecti.

OQuick Unerase
reface figiere sterse, cita vieme inca
nu s-a scris peste ele. "Unelte" .iai
fine pentru functia de recuperars se
gasesc in programul principal al
utilitarelor Norton.

DOSpeed Disk
accelereaza accesele 1a disc, com-
pactind figiere fragmentate.

D Safe Format
formateaza dischete saui harddisk-
uri fara a distruge datele de pe ele.

O System Information
testeaza viteza de lucru a proceso-
rului Si timpii de acces la disc. Da
informatii despre calculator, felul gi
marimea memoriei, porturi, proce-
soare si coprocesoare, adaptoare
grafice etc.

OTime Mark
afiseaza ora si data. Poate arata
diversi timpi cu ajutorul a 4 cron-
ometre.

OText Search
cauta untextintr-unul sau mai multe
figiere.

OUnremove Directory
eactiveaza directoare sterse, cu tot
cu figierele continute in ele.

OVoiume Labei
modificd numele de volum al unei
dischete sau al unui harddisk.

OWipe Disk
sterge dischete sau harddisk-uri
prin suprascriere.

OWipe Fiie
sterge figiere prin suprascriere.
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PC-Tools Deluxe 5.5

Parcurgind lista posibilitatilor PC
Tools, esti inclinat sa crezi ca
motto-ul sub care au lucrat progra-
matoriide la Central Point Software
a fost: “ce nevoie au utilizatorii de
tot acest soft ce exista pe piaa?
Gasesc totul la noi!* Cu 69 de
fisiere si ocupind peste 1,6 Mbyte,
PC -Tools incepe sa fie intr-adevar
mai mult decit o colectie de utili-
tare. lar pretul relativ mic (269 DM)
pentru multitudinea de functii
continute recomanda pachetul cu
prisosinta.

Pachetul de programe consta
din 3 pani: utilitare DOS si de re-
cuperare de date, Desktop Man-
ager-ul si Backup-ul de disc,
fiecare cu un manual propriu de
utilizare.

Simplificind putin, PC-Tools
poate fi considerat un amalgam
intre Norton Commander, Norton
Utilities si Sidekick Plus.

Traditionalul concurent Norton
este de fapt mai degraba comple-
tatdech serios concurat, cele doua
produse formind impreuna o
*baterie* foarte serioasa de utili-
tare. Daca PC-Tools ofera un pro-
gram de Backup, un driver de
memorie cache simulata soft si
programe de comprimare $i crip-
tare, care nu apar la Norton, utili-
tarele Norton in schimb reusesc in

situalii delicate lucruri pe care pro-
gramele din PC Tools nu le pot
face. Oferta Norton Utilities este
mai ingusta, dar in unele domenii
mai detaliatd. Grupa de utilizatori
avutd in vedere sint mai degraba
specialigti. Urmatoarele caracter-
istici din Norton Utilities nu au echi-
valent sub PC-Tools:

Norton Disk Doctor-ul, care
poate detecta gi repara inde-
pendent citeva erori care apar
deseori: tabele de partitionari dis-
truse, bootsector stricat, erorifizice
de citire, FAT-uri incorecte.

Norton Utilities: vizualizarea si
modificarea tabelei de partifi, a
FAT-ului si a directoarelor; po-
sibilitdfile de a transforma anumite
zone de date in fisiere.

Dintr-o privire:

Cele mal importante programe ajutatoare din PC-Tools Deluxe 5.5

OUndelete/Mirror/Rebuild
aceste 3 programe sint necesare
pentru recuperarea figierelor gterse,
a directoarelor gterse sau a hard-
disk-urilor sau dischetelor formatate
accidental.

OCompress
acest program verifica harddisk-ul
(daca are sectoare defecte) si rea-
ranjeaza compact fragmentele unor
figiere dispersate pe harddisk

OPC-Cache
memorie "cache" simulata prin soft
pentru marirea vitezei de acces a
unitatilor de discheta si disc. Stie sa
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lucreze atit cu memorie con-
ventionala ct si cu Extended sau
Expanded Memory.
OPC-Secure
doua sarcini are acest modul: pe de
O parte datele pot fi comprimate ($i
decomprimate) pentru a ocupa loc
mai putin, iar pe de alta parte ele pot
fi i criptate. Astfel, date sensibile pot
fi memorate sigur $i economicos.
OPC-Format
daca programul de formatare al sis-
istemului DOS este inlocuit cu aces-
ta, dischetele sau harddisk-urile
formatate din gresala pot fi regener-
ate.

Soft

Norton Commander-ul este o
suprafata utilizator mai rapida, in
schimb ferestrele PC-Tools-ului
respecta cu consecventa stand-
ard-ul SAA al IBM, care precizeaza
cum anume trebuie sad i se prezinte
unui utilizator un program pe
ecran.

Desktop Managerul este un pro-
gram rezident in memorie ce are
nevoie - de cel putin 41 kbyte.
Functiile sale, descrise sumar in
casetd, sint foarte asemanatoare
cu cele ale produsului concurent
de provenienta Borland, Sidekick
Plus. O analiza detaliata a
asemandarilor si deosebirilor intre
cele doua produse o face articolul
urmator.

Backup-ul, desi imbunatatit fata
de versiunile anterioare, inca nu
convinge: pentru un disc de 32
Mbyte plin, este nevoie de 61 (!) de
dischete de 360 kbyte - perfor-
manta pe care multe alte programe
(e drept, specializate si “neadunate
sub o singura umbreld*) o pun in
umbra cu mult.

Rezumind: chiar daca pentru
unele din functiile oferite de PC-
Tools existda programe inde-
pendente care fac acelasi lucru
mai bine, pretul pachetului este cu
mult sub ceea ce ar insemna pretul
insumat al acestor programe.

[losif Fettich]
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Sidekick Plus sau PC-Tools 5.5 ?

Cu Sidekick a inceput, acum
ciiva ani, era utilitarelor rezidente
in memorie. Intre timp, numarul
acestora a crescut enorm. Doua
insa ies in evidenta: PC-Tools 5.5
si Sidekick Plus, urmasul strabu-
nicului Sidekick.

Atit PC Tools cit si Sidekick Plus
sint aproape programe integrate.
Facilitatile mai ca nu pot fi cu-
prinse, manualele de utilizare sint
voluminoase si necesarul de
memorie enorm. Au trecut vre-

murile cind Sidekick era tot timpul
in memorie, pentru a se lansa ful-
gerator din aproape orice pro-
gram. Sidekick Plus a devenit atit
de stufos incit numai nucleul, circa
70 kbyte, se pastreaza tot timpul in
memorie. Restul se incarca la ne-
voie - si asta cere timp. Functie de
instalare, Sidekick ocupd pina la
400 kbyte. Ceea ce necesita o sub-
tild administrare a memoriei. Caci
programele aflate in memorie tre-
buie evacuate pe harddisk - aga ca
trece timp intre momentul in care

Dintr-o privire:
PC-Tools 5.5 DelLuxe - Desktop Manager

ONotepads
modul de prelucrare texte pentrutexte de cel mult 60.000 caractere. Editorul
poate citi figiere Ascii $i Wordstar.

OOutlines
modul pentru manevrare de texte structurate

ODatabasesm
odul pentru administrarea unor figiere de date compatibile dBase; se potcrea
baze noi sau se pot prelucra baze existente. Fiecare baza de date poate sa
contina cel mult 3500 de inregistrari; la rindul sau, fiecare inregistrare poate
avea cel mult 128 de cimpuri, respectiv 4000 de caractere.

O Appointment Scheduler
modul cuprinzator $i confortabil pentru administrarea de termene $i a unei
liste de lucruri de rezolvat. in afara de semnalizarea sonora a unui termen,
modulul e in stare sa lanseze un program la o ora prestabilita.

OTelecommunications
acest program de comunicatie poate lucra la viteze de la 300 pina la 19200
Baud. Optional, pentru transmisia de figiere se poate folosi protocolul XMo-
dem. Transmisia defigiere se poate desfasura si “invizibil*, in Background. Cu
un modem Hayes compatibil, modulul e capabil sa formeze singur numarul
pentru stabilirea legaturii telefonice.

O Macro-editor
cu macroeditorul, secvente de caractere care se repeta des se pot memora
ntr-un figier $i asocia unei taste. Se poate stabili $i daca aceasta asociere sa
fie valabila numai sub PC-Tools sau si in afara lui.

O Clipboard
“panoul de afigaj' serveste schimbului de texte intre diferitele module. Textele
memorate la un moment dat in clipboard ("prinse in pioneze pe planseta*) pot
fi modificate sau sterse cu editorul de texte corespunzator.

O Calculators
utilizatorul poate alege, functie de problema de rezolvat, intre urmatoarele 4
calculatoare de buzunar: calculator algebric, calculator pentru calcule finan-
ciar-contabile, calculator hexa $i calculator stiintific

O Utilities
n spatele acestui punct de meniu se ascund: o tabela ASCII, un program
pentru crearea de "hotkey"-uri, unul pentru modificarea culorilor $i o rutina
pentru eliminarea Desktop Manager-ului din memorie.

OPC-Shell
punct de meniu cu ajutorul caruia se realizeaza apelul suprafetei utilizator
(deasemeni rezident in memorie)

s-a apasat combinatia CTRL-ALT
si momentul aparitiei meniului prin-
cipal din Sidekick. Se poate lucra
cuEMS. Cine are asacevain PC-ul
lui, economiseste timp si spatiu.

Asemandtoare este situatia in
cazul PC-Tools. Chiar daca precur-
sorii acestuia nu erau rezidenti in
memorie. Pachetul PC-Tools
consta din doua componente prin-
cipale: PC-Shell si Desktop. PC-
Shell contine "adevaratele” utilitare
PC-Tools precum si administrato-
rul de figiere, care prezinta anumite
asemanari cu Norton Commander.
PC-Desktop, in schimb, este
adevaratul concurent pentru Side-
kick Plus.

O comparatie a meniurilor prin-
cipale ale celor doua programe
arata paralelisme evidente.
Functiile oferite sint aproape ident-
ice. De aceea, o comparatie di-
recta a functiilor particulare va
decide careprogram este mai bun.

incepem cu ‘*carnetele de
notite". In spatele acestora, la am-

bele programe se ascunde o pre-

lucrare de texte matura. Chiar pina
acolo incit PC-Tools ofera un veri-
tabil “Spelichecker” - un “controlor
de scriere corecta". Desigur, din
pacate, deocamdatd numai in
limba engleza. Avindinvedereinsa
incetineala cu care se face verifica-
rea ortografiei, acest fapt nu repre-
zinta o pierdere importanta. Ceva
similar, Sidekick Plus nu poate
oferi, in schimb un ghid utilizator
asemanator cu WordStar-ul, da.
Cine cunoaste WordStar-ul sau
editoarele limbajelor de progra-
mare "Turbo" de la Borland se va
simti imediat acasa la Sidekick
Plus. Cine nu agreeaza digitatiile
complicate cu diverse combinatii
aletastei CTRL, se poate lasa ghi-
dat de un meniu uzual sau poate
folosi tastele functionale.

Cu mirare ins3, constati ca Side-
kick Plus nu poate citifigiere Word-

—
=
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Star, desi Borland a pus pret pe
compatibilitatea cu ' WordStar-ul in
utilizare. PC-Tools nu are aici nici
un fel de probleme.

Ambele programe poseda cele
mai importante functii ale pre-
lucrarii de texte, printre care
operatii pe blocuri, cautari si inlo-
cuiri_ sau "cut and paste*" (taie si
pune in altad parte). Cine vrea sa
fixeze atribute ale scrierii (cursiv,
ingrosat etc.) are serios de lucruiin
ambele programe. In timp ce acest
lucru se poate realiza cit de cit con-
fortabil la Sidekick Plus, cu ajutorul
codurilor de control, la PC-Tools
trebuie lansate aga numite macro-
uri de imprimanta. Acestea insere-
aza apoi caracterele de comanda
necesare in text. In kit-ul de livrare
sint cuprinse 4 astfel de *macrouri:
pentru imprimantele FX80, IBM
Proprinter, HP Laserjet si Pana-
sonic. Cine vrea sa foloseasca alte
tipuri de imprimanta, trebuie sa-si
scrie singur un astfel de macro,
ceea ce necesita insa cunostinte
detaliate relative la imprimanta.
Deci neinteresant  pentru
incepatori. Din fericire, formatarile
uzuale sint acoperite de macrourile
pentru FX80 sau IBM Proprinter.
Deoarece aproape orice impri-
manta matriceala gi multe impri-
mante Laser sint compatibile cel
putin cu unul- din modelele numite
mai sus, in general tiparirea nu ar
trebui sa ridice probleme.

Utilizatorii de Sidekick Plus:care
vor sa-gi foloseasca la maximum
imprimanta trebuie sa recurga la
metode asemanatoare ca $i po-
sesorii de PC-Tools: cu un.CTRL-P
inainte, in text se pot insera sec-
ventele de comanda pentru impri-
manta. $i aici cunoasterea
detaliata a imprimantei este o
premisa necesara.

imbucurator este faptul ci am-
bele programe fac copii de sigu-
ranta la memorarea textelor. La
PC-Tools exista chiar si posibilita-
tea fixarii unui anumit interval de
timp dupa care, in mod automat, se
fac salvari ale textului.

inca intr-un punct cele dous
programe se aseamana mulit: lun-
gimea maxima a textului ce poate
fi prelucrat este limitata la 61.000
caractere pentru PC-Tools si la
54.000 caractere la Sidekick Plus.

in -prelucrarea de texte,
invingator la puncte este PC-Tools.
In combinatie cu modulul baza de
date, care va fi discutat mai jos, cu
PC-Tools se pot produce chiar i
scrisori in serie.

Strins legate de "carnetele de
notite® sint programele de structu-
rare (outliner). Ele servesc la pro-
ducerea unor texte structurate,
ierarhizate pe nivele. Aici Sidekick
Plus este cistigator detagat. Desi
programul sau de structurare este
destul de anemic fata de programe
de structurare *adevarate® ca
Think-Thank sau PC-Outline, este
totusi utilizabil; pe cind ceea ce
ofera PC-Tools aici nu este decit o
gluma. Nivele de structurare se
definesc prin aliniere cu tasta TAB.
Singurele functii suplimentare sint
eliminarea sau adaugarea unui an-
umit nivel, precum s$i modificarea
ulterioara a nivelelor.

Sidekick Plus este semnificativ
mai confortabil in utilizare si ofera
in plus posibilitatea numerotarii,
aspect important intr-un program
de structurare. Astfel, nivele dif-
erite pot fimarcate univoc, Sigur ca
numerotarea apare abia la tiparire
si.nu pe ecran. Oricum, in toate
programele ce-l compun, Sidekick
Plus permite redirectarea tiparirii
catre ecran. Un ait punct cu plus
pentru Sidekick Plus este "diag-
rama de ierarhie*. Cu ajutorul ei se
poate reprezenta grafic un fel de
organigrama.

Deja de la pornirea agendei
electronice, devine vizibil marele
avantaj al lui PC-Tools: lista *de
facut". Aceasta este o caracteris-
tica de baza a oricarei "scule" de
administrare a timpului. Din doua
motive: maiintii, exista sarcini coti-
diene care nu sint afectate unei
anumite ore; apoi, astfel de sarcini
care trebuie sa fie gata la un mo-

ment dat, dar necesitd mai multe
zile pentru a fi indeplinite. Daca in
astfel de cazuri te bizui pe un
calendar traditional, poti ajunge
usor in situatii dificile. $i anume in
ziuain care treaba ar trebui sa fie
gata - iar pe filele de calendar pre-
cedente nu era notat nimic despre
un termen!

La PC-Tools, lista 'de facut'
este dusa zilnic mai departe pe
urmatoarea fila de calendar. Deja
la inregistrarea unei sarcini de
facut’, se fixeaza o zi de inceput i
una de terminare. Pe toata durata
perioadei astfel marcate, sarcina
respectiva apare pe lista "de facut".
Abia cind termenul prevazut a fost
depasit, inregistrarea respectiva
nu mai apare in lista. Inregistrarile
din lista pot fi prevazute cu o priori-
tateintre 1 gi 10. Astfel, ele apar in
ordinea importantei. In afara de
aceasta, fiecare inregistrare poate
fi legata de "carnetul de notite",
pentru a adauga explicatii. Acest
lucru este valabil si pentru inreg-
istrari in calendarul obisnuit - si la
Sidekick Plus de altfel. Suplimen-
tar, fiecarei zile i se poate atasa o
‘nota de zi* - deci o mini-lista *de
facut®, valabila pentru o zi. In afara
de aceasta, ambele calendare
ofera posibilitatea unei priviri de
ansamblu asupra zilei si a lunii.

Rastrul de timp poate fi definit
liber la Sidekick Plus, la PC-Tools
se poate alege intre o divizare in
jumatati sau sferturi de ora. Am-
bele programe prezinta grafic dur-
ata unui termen (durata
programata a unei sedinje, de
exemplu). Daca doua termene se
suprapun, se face o avertizare.
Ambele programe poseda o
functie cu ajutorul careia se poate
gasi o 2zi in care este inca dis-
ponibila o durata de timp ceruta.

Un avantaj al calendarelor pe
calculator il constituie posibiltatea
de a fi atentionat asupra unui ter-
men. Ambele programe poseda un
astfel de “desteptator'. Chiar cu
pre-alarmare si alarma-de-adu-
cere-aminte daca prima averizare
a fost ignorata.
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Ambii candidati ofera patru tipuri
de calculatoare de buzunar: calcu-
latoare algebrice uzuale, calcula-
toare financiar-contabile precum si
calculatoare peniru’ uzul progra-
matorilor

Aici PC-Tools convinge pe de-
plin: in spatele optiunilor*Scientific
calculator® si *Financial Calculator*
din meniu, aparent nesemnifica-
tive, se ascunde nici mai ' mult nici
mai putin decit oemulare completa
a ‘binecunoscutelor ' calculatoare
HP-11C si HP-12C. Aceste calcula-
toare de buzunar sint cele mai
scumpe, dar i cele mai bune care
se gasesc pe piata. Folosirea lor -
cu mouse - este confortabild. Cal-
culatoarele oferite de Sidekick Plus
nu ofera astfel de pretiozitati.
Totusi sint utilizabile; nu oferachiar
atit de muite functii, dar cele mai
importante sint prezente. In
schimb, tipic Sidekick Plus, formu-
larul pe care se calculeaza poate fi
legat de "carnetul de'notite". Adica:
imitatia de rola de hirtie folosita de
calculatorul de buzunar poate fi eti-
chetata, salvata si reintegrata un-
deva intr-un ‘text. $i totusi,
cistigatorul la aceasta disciplina se
numeste PC-Tools.

*Fisetul" Sidekick Plus-ului se
cheama carte de telefon si este
parte componenta a partii ce se
ocupa de transmisia de figiere.
Corespunzator, isi arata puterea
abia cind este conectat la un
modem. O apasare de tasta si
modem-ul face apel singur. Dupa
care fie se ridica receptorul pentru
o convorbire telefonica uzualj, fie
se poate lansa o transmisie de
date la distanta.

Abstractie facind de aceasta,
cartea de telefon se constituie intr-
un excelent registru de adrese.
Cinci magti distincte sint dispo-
nibile pentru preluarea datelor: de
la adresa simpla pind la adresa
comerciala cu multe precizari sau
tiparirea de etichete. Functii de
cautare variate usureaza gasirea
anumitor inregistrari.

PC-Tools ofera, in schimb, o

baza de date aproape adevarata.
Aceasta se justifica prin faptul ca
datele pot fi atit importate cit gi ex-
portate, atitin format dBase lll cit si
dBase IV. Desigur ca exista limitari:
nu mai -mult de 3500 inregistrari
intr-un fisier, nu mai mult de 128 de
cimpuri intr-o inregistrare,
insumind nu mai mult de 4000 de
caractere pe inregistrare.

Corespunzator, magtile de intro-
ducere pot fi definite liber. Oricarui
cimp trebuie sa i se atribuie 0 an-
umitd lungime. In plus, fiecarui
cimp i se poate atribui unul din
tipurile  Character, 'Logical,
Numeric sau Date, permitind astfel
variate feluri de selectie a inreg-
istrarilor.

Bineinteles siPC-Tools are posi-
bilitatea formarii automate a unui
numar de telefon din baza de date,
daca este conectat un modem. La
rubrica *baze de date*®, datorita
abordarilor diferite, scorul este
nedecis. Pentru adrese si numere
de telefgn, Sidekick Plus este mai
potrivit. In schimb, PC-Tools ofera
masti liber definibile, dispo-
nibilizind astfel o baza de date re-
zidentd in memorie. Cine are un
modem va fi muljumit de ambele
programe: ambele stiu sa trans-
mita fisiere la distanta, si inca in
Background (deci simultan cu
desfasurarea unei alte activitati in
prim-plan). Viteza de ‘transmisie
este selectabild in gama de la 300
la 19200 Baud. Ambele programe
stiu sa emuleze terminale uzuale,
ambele cunosc protocoale de
transmisie uzuale. Macro-limbajele
ajuta la automatizarea transmisiei
de date la distanta. Scor egal.

in ceea ce priveste suprafata
utilizator, deosebirile intre cei doi
concurenti nu ar putea fi mai mari.
PC-Tools ‘incearca sa concureze
Norton Commander-ul; in timp ce
Sidekick Plus nu ofera dectt un fel
de solutie de necesitate. Sigur ca
una perfect folosibila. Toate
functile DOS importante (copieri,
stergeri, crearea unui director etc.)
sint prezente. Fisierele pot fi ime-
diat afigate, chiar siin format hexa.
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Dar PC-Tools ofera mai-mult: in
instalarea de baza, se vad doua
ferestre. Una contine arborele de
directoare al unitatii curente, cea-
lalta continutul directorului curent.
Oc,ional, aceasta reprezentare
nuate fi extinsa cu inca doua fe-
estre, in care se poate vedea alt&
unitate respectiv alt director. Intru
totul-asemanator cu Norton Com-
mander-ul. Copierea sau mutarea
unor figiere este mult ugurata ast-
fel: calea tinta nu mai trebuie intro-
dusa cise definegte prin continutul
celor doua ferestre suplimentare.

PC-Tools oferd, prin natura lu-
crurilor, mai multe posibilitati pen-
tru manevrarea de figiere. Astfel,
pot fi comparate directoare, pot fi
modificate atributele unor figiere
sau pot fi sortate figierele dintr-un
director. _Pesi multitudinea
functiilor PC-Tools este aproape
sufocantd, Sidekick Plus are un atu
in mineca: poate copia sau sterge
ramuri intregi de directoare.
Functie c. re lipsegte la multe pro-
grame.

Derularile care necesita multe
date de la tastatura i se repeta
deseori identic, pot fi simplificate gi
automatizate cu ajutoru! macrouri-
lor. Din pacate, Sidekick Plus ofera
un macrolimbaj numai pentru par-
tea de telecomunicatie. Acest lim-
baj, numit*Script", cuprinde 22 de
comenzi. Sintaxa corespunde - cu
aproximatie - cu cea a limbajului
BASIC.

Aici PC-Tools ofera semnificativ
mai mult, chiar daca nu este vorba
de un limbajde programare in sens
propriu-zis. Macrourile PC-Tools
simuleaza mai degraba introduceri
de la tastatura. Acest lucru este
insa atit de flexibil, incit posibilitatile
de folosire sint aproape nelimitate.
Caci aceste macrouri functioneaza
si in afara PC-Tools, deci in pro-
grame DOS normale, cu conditia
caPC-Tools s&fie 'sus’'in memorie.
Sint posibile chiar si macrouri inter-
active: deci un macro PC-Tools
poate interoga i tastatura.

Clipboard-ul (depozitul interme-
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diar) este un mediu simplu si prac-
tic pentru schimbul de date intre
diverse programe. Atit la PC-Tools
cit si la Sidekick Plus, aceasta
functie ocupa un loc central. Dar
trebuie spus ca la Sidekick Plus ea
este mai flexibila. In timp ce la PC-
Tools Clipboard-ul are numai circa
2 kbyte, marimea lui in Sidekick
Plus poate fidefinitaliber; valoarea
implicita este de 4 kbyte.

in afars de aceasta, la Sidekick
Plus schimbul de date nu functio-
neazad numai induntrul programu-
lui siinspre DOS cala PC-Tools, ci
sidinspre DOS spre Sidekick Plus.

O adevarata bijuterie in peisajul
soft este functia de HELP a Side-
kick Plus-ului."Nu este numai sen-
sibila la context, ci ofera si o
constructie de tip hipertext. Adica:
in momentul apelului apare o fe-
reastra cu o destriere sumara, din
care exista ramificatii spre alte
nivele de detaliere.

Help-ul PC-Tools-ului este exact
contrariul. Este si el sensibil la con-
text, insa foarte putin orientat spre
practica. Indicatii importante sint
omise. In nici un caz, manualul de
utilizare nu e inlocuit. Din contra:
fara el de-abia te descurci.

Ambele programe pot fi utilizate

dupa preferinta, folosind combi-
natii detaste sau meniuri. Un avan-
taj totusi pentru PC-Tools: permite
i lucrul cu mouse.
Judecind dupa numarul de functii,
PC-Tools este cistigatorul clar al
comparatiei noastre. Pe de alta
parte, Sidekick Plus pare mai
aproape de practica.

Pentru cine are deja Norton
Commander-ul si o versiune mai
veche de PC Tools, respectiv Nor-
ton Utilities pe harddisk, Sidekick
Plus reprezinta o alegere mai
buna. Altfel, probabil ca ar trebui sa
se prefere achizitionarea pachetu-
lui PC-Tools.

[Richard Joerges, Computer Per-
soenlich 26/89]

Utilitarul mamut :
PC Tools 6.0

Nici un alt pachet de utilitare
nu ofera atitea programe
ajutatoare sub un singur aco-
perig ca PC-Tools Deluxe. Lucru
valabil mai mult ca oricind la
noua versiune 6.0, cu multe mo-
dule noi ca de exemplu pro-
grame pentru ‘repararea"
dischetelor sau lucrul cu placi
telefax.

La numai citeva luni dupa ver-
siunea 5.5, PC-Tools Deluxe exista
acum intr-o versiune nou#, 6.0. in
aceasta prezentare ne-am orientat
mai ales dupa urmatoarele
intrebari: *Ce e nou in aceasta ver-
siune?" si "merita sate puila zi?"

Prima impresie: evident, totul a
devenit mai mare $i mai cu-
prinzator. Se livreaza in total 9 dis-
chete si 3 manuale de utilizare,
cuprinzind impreuna aproximativ
1000 de pagini. Lainstalare, devine
evident ca si pe harddisk sint nece-
sari circa 3 Mbyte.

Apropo de memorie: conform
manualului de utilizare, se presup-
une existenta a cel putin 512 kbyte
pe PC-ul dumneavoastra. Dar o fo-
losire eficienta a tuturor po-
sibilitatilor este posibila numai la
utilizarea unei memorii complete
de 640 kbyte si 384 kbyte Ex-
panded sau Extended Memory.

Ca si pina acum, PC Shell si
Desktop sint modulele centrale,
unde PC Shell se prezinta nu numai
ca o buna suprafata utilizator, ci
deschide si calea spre accesul la
utilitarele importante ale pachetului
(PC Backup, Compress, PC For-
mat, PC Secure etc.)

®

Corespunzator, prin utilitarul
central Deskfop pot fi apelate o
multitudine de programe
ajutatoare, necesare in munca de

zi cu zi. Exista un miniprocesor de
texte, 0 baza de date compatibila
dBase Ill gsi dBase IV, o agenda
electronica, un program de co-
municatie precum $i nu mai putin
de 4 calculatoare de buzunar pen-
tru - practic - orice fel de utilizator.

Pachetul PC-Tools este comple-
tat printr-o serie de alte programe,
care contribuie la securitatea
marita a datelor, respectiv deter-
mina o accelerare a acceselor de
scriere/citire la harddisk.

Acestea sint aceleasi utilitare
care i-au asigurat deja predeceso-
rului 5.5, luna de lun, unloc printre
cele mai desvindute 0 pachete de
programe. Deci ce este nou in 6.0
)

O prima comparatie, tinind
seama de lungimile figierelor, arata
cd unele module au fost mult
refacute. Suplimentars-au asigurat
citeva optiuni importante, care ur-
meaza sa asigure $i pe viitor pozitia
pe piata a pachetului de programe.

Deja la instalare, utilizatorul este
confruntat cu o inovatie. El este sol-
icitat sa indice o parola pentru PC
Shell, respectiv pentru PC-Backup.
Cu ajutorul acesteia, in cadrul PC
Shell-ului, se poate face trecerea
de 1a un nivel utilizator la altul. Se
deosebesc 3 nivele utilizator:
incepator, mediu si avansat.
Functie de acesta, o multime
diferita de comenzi se gasesc la
dispozitia utilizatorului. La nivelul
incepator, numarul de comenzi
este mult redus, pentru a-i permite
unui neinitiat lucrul fara pericole cu
PC Shell-ul, fara a-l incurca. Astfel
de exemplu sint "ascunse" comen-
zile pentru gtergerea unui figier sau
redenumirea unui director. Nivelul
intermediar permite astfel de
operatii, dar un editor hexa sau alte
ustensile la fel de "periculoase" tot
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nu sint inca disponibilizate. Abia la
nivelul avansat, toate capacitatile
PC-Tools se afla la indemina utili-

Software).

Traséturile de Baza ale acestor

i

Dintr-o privire:

Pref: cca400 DM;

doua calculatoare).

excelent; pre} foarte avantajos

Shell relativ lent.

PC-Tools Deluxe v6.0

Producator: Central Point Software Inc., USA;

Premise hard/soft: IBM PC XT/AT sau compatibil cu celputin 512
kbyte (mai bine 640 kbyte), DOS 3.x, harddisk;

Modificari fata de versiunea anterioara: nivel utilizator variabil
(incepator-mediu-avansat), Fileviewer, istoric de comenzi, linie co-
manda DOS, taste functionale definibile, Diskfix, functiile Clean,
Backup si Cache refacute, integrare FAX fiinctie Link (legatura intre

Plusuri: instalare fara probleme; deservire confortabila; biblioteca
cuprinzatoare de utilitare "mature*; DOS-Shell mult imbunatatit; sis-
tem Fileview bun; unul din cele mai bune programe Cache dispo-

. nibile; Backup foarte bun; program de defragmentare .a discului

Minusuri: comenzile din registrul de.comenzi PC Shell nu sint
editabile; versiunea noua de Backup este incompatibila cu versiunile
precedente; PC-Secure, pentru europeni, in continuare disponibil
numai intr-o forma redus3; are:nevoie.de mult loc pe harddisk; PC

zatorului.

in lunile trecute, in literatura PC-
urilor s-a_discutat mult 0 metoda
noua de prelucrare a informatiilor,
care nu se mai prezinta utilizatoru-
lui ca si pind acum, bazindu-se pe
structuri de fisiere/directoare, ciin
forma unor entitati mai mari, ordo-
nate dupa continutul de informatii
$i Care trec limitele subimpartirii in
directoare gi subdirectoare. In mod
deosebit, utilizatorului trebuie sa i
se dea posibilitatea sa acceada
rapid si simplu -orice informatie
dorita, indiferent ca a fost produsa
printr-o prelucrare de texte, o baza
de date sau un program de calcul
tabele.

in principal, doua au fost pro-
gramele care au adus laindemina
utilizatorului aceastd metoda de
administrare a informatiilor: Magel-
lan (Lotus) si ViewLink (Travelling

idei se regasesc in versiunea 6.0 a
PC Tools Deluxe sub notiunea de
‘File Viewer": noile optiuni Quick-
view si Launch, impreuna cu
opfiunea mult imbogatita Locate
formeaza un sistem de adminis-
trare a informatiilor care,
functional, ofera aproximativ ace-
leasi posibilitati ca mai sus nu-
miteie prograrne concurente.

Deja la instalare, pe baza pro-
gramelor aplicative care se gasesc
pe harddisk - WordStar, 1-2-3,
dBase etc. - se pot defini automat
grupe de figiere care pot fi folosite
pentru o cautare de informatii care
sa treaca de toate barierele dintre
directoare. Suplimentar acestor
grupe specifice,unei aplicatii, pot
fi ugor definite alte grupe. De exem-
plu, gasirea unei Sscrisori Scrisa
anultrecut sidespre care nu va mai
amintiti exact decit ca pe undeva
vorbeati de "versiunea 5.5° devine
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un -lucru-realizabil din citeva
apasari pe taste:' opfiunea Locate
furnizeaza o lista atuturor figierelor
carora li se potriveste descrierea
facuta. Cu ajutorul optiunii Quick-
view, aceste figiere pot fi apoi
examinate ‘mai 'amanuntit. Cind
scrisoarea cautata a fost in sfirgit
gasita, o alta tasta ajunge pentru
lansarea aplicatiei careiaiiapariine
(Launch).

PC-Tools Deluxe ofera astfel de
Fileviewer (asemanatoare cu Nor-
ton Commander) pentru peste 30
din eele mai importante programe
aplicative. Sint cuprinse aici cele
mai cunoscute procesoare de
texte, baze de date $i programe de
calcul tabele; se pot reprezenta i
datele cuprinse in figsiere compac-
tate sau arhivate (recunoseindu-se
formatele ZIP, ARC, PAK, LHARC,
Z200). In sfirgit,PC-Toolsofera
chiar si posibilitatea de reprezen-
tare a unor grafice disponibile in
format PCX (provenite din Paint-
brush).

CreatorilorPC-Tools Deluxe le-a
reusit integrarea armonioasa a
acestui sistem de administrare a
informatiilor in sistemul de 'admin-
istrare al figierelor existent, astfel
incit acum PC Shell se prezinta ca
un produs elegant, logic inchis.
Acest fapt, impreuna cu cel ca
acum (in sfirgit !!) exista posibilita-
tea folosirii unei linii de comanda
DOSdin PC'Shell, face din PC Shell
egalul celor mai bune programe in
acest domeniu (NC, 1Dir+ etc.)

Din punct de vedere al utilizarii

1 NrS oota ~ati
insd, Tncd este semnificativ mai

greoi decit Norton Commander.
Este mai greu sa treci dintr-un di-
rector intr-altul, fara sa treci inter-
mediar prin arbore, si in afara de
aceasta prelucrarea dureaza sem-
nificativ mai mult. O extensie buna
este faptul ca 7 din cele 10 taste
functionale pot fi acum reconfigu-
rate de cétre utilizator si ca ultimele
16 comenzi DOS pot fi reluate.

Tot asa de bine cum a preluat
idei noi intr-un produs existent,
Central Point Software lucreaza
spre a-i lua din procentele de piata

if 3/90



Soft

concurentului Norton: programul
Diskfix pentru refacerea unor
fisiere in caz de probleme la citire
este o suplimentare consecventa a
programelor existente pentru se-
curizarea datelor (precum
optiunea Undelete pentru restau-
rarea figierelor sterse si asigurarea
cu Mirror/Rebuild impotriva unor
formatari accidentale). Diskfix, de
altfel, poate lucra gi cu harddisk-uri
ESDLI.

Noua optiune Clean este orien-
tata in aceeasi directie: ea permite
stergerea completa a unor figiere,
inscriind in spatiul ocupat de ele un
caracteroarecare, la latitudine utili-
zatorului (figierele sterse in acest
fel nu le mai reface nimeni si
nimic!). Din pacate, posibilitaile
modulului PC-Secure pentru piaja
europeana sint in continuare dim-
inuate. Aici inca sint valabile
prioritdtile politice americane de
siguranta: algoritmul DES este sub
embargo. Programele PC Backup
si PC-Cache, excelente inca din
versiunea 5.5, aufost refacute. PC-
Cache, care face posibila o
micgorare semnificativa a timpilor
de acces la disc a fost imbunatait
in continuare si cuprinde acum i
accesele pentru scriere, ceea ce,
pe de alta parte, mareste pericolul
pierderii de date la caderi de sis-
tem.

imbunatatirea de viteza la pro-
gramul Backup fata de versiunea
precedenta se rezuma la 5%.
Poate ca rate de transfer mai ridi-
cate pot fi realizate la unitati de
banda streamer, sigur insa la sal-
varea datelor pe un Backup-hard-
disk (folosit numai pentru salvarea
periodica a datelor). Ca Backup-
urile din versiunile precedente nu
mai potfi citite de versiunea 6.0, va
fi resimtit de multi utilizatori ca un
act nu tocmai prietenesc.

imbunatagiri exista si la pro-
gramele pentru comunicatii, la
careun accent deosebits-apus pe
integrarea de sisteme PC -FAX. Cu
acest modul trebuie insa avut grija,
pentru ca nu conlucreaza fara
probleme cu orice soft de FAX. De

mult mai mare importan{a ar putea
sa fie faptul ca Travelling Software
contribuie cu o versiune numai
putin redusa a binecunoscutului
program Laplink, care face posibil
transferul de date intre doua PC-
uri, intr-un mod de lucru master-
slave, la viteze de pina la 115.200
Baud (ca i Norton Commander-ul
de altfel, optiunea Link). In acest
mod, utilizatorul master-ului
primeste accesul direct |a unitatile
si directoarele slave-ului.

Modificarile majore in Desktop
se pot descrie in citeva cuvinte.
Printre altele, numarul inreg-
istrarilor in bazele de date a cres-
cut de 3 ori. In afara de
aceNortaonsta, exista un calcula-
tor de buzunar complet refacut
pentru programatori (compatibil
HP-16C).

Mai existd loc insa si pentru
imbunatatiri. Astfel de exemplu, in
calendar, sarbatorile americane nu
ar trebui sé fie fix instalate. Ar trebui
operate mici modificari la progra-
mul de emulare terminal. Sint
necesare si alte protocoale in afara
de XModem.

Ca apreciere finala, se poate
trage o concluzie clara: pentru un
pret relativ scazut, PC-Tools De-
luxe versiunea 6.0 contine o multi-
tudine atit de mare de programe
incit folosirea pachetului poate fi
recomandata din principiu.

IHans Joerg Schittke, PC +. 790]

Ce-i sigur e sigur
Norton Utilities 5.0

Ultima salvare cind este vorba
de pierderea datelor, pe PC-uri,
este noua versiune a pachetului
de programe utilitare NU (Norton
Utilities) versiunea 5.0.

Programatorul vedeta, america-
nul Peter Norton, a scos pe piata
versiunea a cincea a colectiei sale
de programe NU. Pretioasele utili-
tare pentru lucrul cu dischete si
harddisk-uri au devenit mai con-
fortabile si au fost largite cu citeva
functii puternice:

Diskreet - protejeaza harddisk-
ul sau figiere izolate impotriva unor
accese neautorizate. Puteti decide,
de exemplu, care date sint secrete
si sa le protejati cu o parola. La
orice acces la ele este ceruta mai
intii parola si abia daca aceasta
este cunoscuta, informatiile dum-
neavoastra secrete redevin inteli-
gibile. *Clenciul*: un algoritmrafinat
de criptare. Insa metoda de crip-
tare folosita esteinca sub incidenta
interdictiilor de export americane Si
nu poate fi folosita pentru piata eu-
ropeana. Peter Norton lucreaza
deja la integrarea unui procedeu
care sa nu fie sub embargou. Dar
aceasta intirzie livrarile noii versiuni
in afara SUA, unde se vinde deja
din luna august. In concurentul
traditional *PC Tools 6.0" un algo-
ritm de criptare este deja inclus.

Calibrate - optimizeaza ac-
cesele la harddisk si verifica la in-
tervale regulate (zilnic, saptaminal
sau lunar) daca toate zonele hard-
disk-ului sint impecabile si deci
daca datele se afla in siguranta.
Daca sint observate *slabiciuni® pe
suprafata discului, programul mar-
cheaza in mod automat ca defecte
zonele afectate si previne astfel
pierderile de date.

A doua calitate a lui Calibrate:
programul verifica daca exista po-
sibilitatea maririi ratei de transfer
dintre harddisk gi memoria oper-
ativa si rezolva acest lucru printr-o
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simpla "apasare pe buton". Un ast-
fel de utilitar nu exista in PC Tools.

Fllesave - are grija ca figierele
sterse de utilizator sa nu se piarda.
Ele mai sint pastrate o vreme, de-
finibila de utilizator, intr-o zona a
harddisk-ului special "amenajata"
pentru aceasta. Figierele sterse din
gresala nu sint irecuperabil pier-
dute, putind fi refacute. Sila acest
capitol PC Tools este descoperit,
caci Filesave este oferit numai de
NU 5.0.

Speeddisk - programul care re-
asambleaza in zone compacte
fisierele dispersateinfragmentepe
harddisk era o componenta stabila
a pachetului NU inca din versiunea
4.5, dar a maifost imbunatait sub-
stantial inca o data. In afara de o
utilizare mai confortabild, via me-
niuri, modul de lucru al programu-
lui poate fi potrivit acum pina la
ultimul detaliu de utilizator.
Avantajul consta infaptul catoate
programele care depind de rapidi-
tatea harddisk-ului (de exemplu
bazele de date), vorlucra astfel mai
repede deoarece datele pot fi
incarcate in memorie semnificativ
mai repede.

Filefix - repara figiere al caror
continut a fost partial distrus din
cauza erorilor hard ale suportului.
De reguld, programele refuza sa
citeasca datele neafectate din
aceste figiere din cauza infor-
matiilor deteriorate de pe sec-
toarele defecte. Filefix salveaza ce
se poate i creeaza un nou fisier
care este acceptat fara probleme
de programele aplicative. Filefix lu-
creaza cu figiere Lotus 1-2-3,
dBase si Symphony.

Bilant: NU 5.0 nu este doar o
refacere a vechii versiuni ci contine
si citeva programe noi deosebit de
utile. Versiunea ofera mai mult con-
fort, sporeste securitatea datelor
i, pe alocuri, mareste chiar viteza
de lucru a unui sistem de calcul.

(Computer live 10/90,
Hartmut Woerrlein)

XTree Pro

La prima vedere, pentru 366 DM,
in comparatie cu alte suprafete
utilizator, cu o singura discheta de
360 KBytes si un manual de 166 de
pagini, se pare ca se primegste de-
stul de putin. Totusi, dupa parerea
noastra, XTree Pro este una din
cele mai bune suprafete utilizator.

Astfel de programe sint desti-
nate sa ajute mai ales utilizatorului
mai putin experimentat sa se de-
scurce in structura de directoare a
unei dischete sau a unui harddisk
sisa-i ugureze folosirea comenzilor
MS-DOS, deseori destul de com-
plicate. Utilizatorul mai avansat
asteaptamaiales ougurare a mun-
cii la operatii de rutina ce trebuie
facute ocazional, ca de exemplu
*curatirea® unui harddisk supra-
populat. In ambele cazuri, o utili-
zare simpla si o reprezentare clara
pe ecran sint avantajele care se
asteapta de la un utilitar DOS. $i
aici XTree Pro estein avans fatade
*scroafele ouatoare, datatoare de
lapte si lind" pe care le ofera unele
case de soft.

in prezentarea pe ecran a lui
XTree Pro pot fidistinse patru fere-
stre:
- fereastra mica de fisiere
- fereastra extinsa de figiere
- fereastra de perspectiva
- fereastra globala de figiere

in fereastra mic de figiere ecra-
nul este impardit in trei pari. In
prima se vede structura de direc-
toare a suportului de date intr-o
formaclara, intr-adoua figierele cu-
prinse in directorul actualmente
selectat siintr-atreia date statistice
relative la unitate, director si
figierele marcate.

infereastra extinsa, structura de
directoare dispare pentru a face
loc listei de figiere a directorului
selectat.

Fereastra de perspectiva,
respectiv cea globala, se deo-
sebesc de cea extinsa numai.intr-
un singur punct: in locul figierelor
unui anumit director sint aratate
figierele tuturor directoarelor unui
disc, respectiv ale tuturor unitatilor
de disc active. In felul acesta se
poate forma rapid o imagine de
ansamblu.

Latoatecele patrutipuri de fere-
stre, la marginea de jos a ecrgnului
este afigat meniul principal. Literele
ce descriu fiecare comanda sint
scoase in evidenta. Toate culorile
pot fi modificate dupa dorinta cu
ajutorul programului de instalare.
Prin activarea tastelor ALT sau
CTRL apar alte meniuri. O de-
scriere a tuturor functiilor ar lua
prea mult spatiu, din acest motiv
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Soft

ne rezumam la o enumerare.
Directoarele pot fi create, sterse

sau redenumite, se pot copia,
sterge, redenumi sau imprima atit
fisiere izolate cit si grupe de fisiere
anterior marcate. Figierele pot fi
marcate atit individual cit si prin
folosirea specificatorilor multipli de
fisier. (de exemplu *.BAK). Utiliza-
torul nu este obligat sa indice un
nume de cale. Daca, de exemplu,
se doreste copierea unuifigier, atit
fisiereul de copiat cit si directorul
tinta pot fi selectate direct din ar-
borele de directoare si respectiv
din lista de figiere. Deosebit de utile
sint: editorul de texte integrat, po-
sibilitatile de vizualizare in ASCII
sauin hexa a unuifigier oarecare si
suprafata pentru introducerea sau
repetarea unor comenzi DOS.

XTree Pro poate fi utilizat pe orice
calculator 100% compatibil IBM cu
cel putin 256 KBytes memorie de
lucru.

XTree Pro Gold

XTree Pro Gold - aparut in 1989
- aduce citeva facilitati in plus, fara
a schimba modul elegant si simplu
in care programul se prezinta pe
ecran.

Enumeram citeva din aceste fa-
cilitati:

- posibilitatea de formatare a
unei dischete

- comprimare/decomprimare
fisiere la copiere (compatibil . ARC)

- posibilitatea de a muta, copia
sau sterge ramuri intregi din ar-
borele de directoare, impreuna cu
subramurile aferente

- posibilitatea integrarii unui alt
editor de texte in locul celui implicit
(Wordstar compatibil)

- *spalarea" unuidisc (supracrie-
rea lui, pentru a preveni eventuala
*recuperare® a unor figiere de catre
persoane neautorizate )

Reprezentarea cunogtintelor

(continuare din pagina 13)

conceperea Retelelor Recursive,
si anume: orice nod al unei retele
poate fi la rindul sdu o retea. Si
aceasta la infinit ! Navigarea printr-o
retea recursiva poate pune alte
probleme. Atingerea unuinod struc-
turat poate intirzia mult apli catia
pentru rezolvarea acestuia. In
aceasta situatie, informati ca a oferit
0 alta notiune: sistemele multiproce-
sor. Sa presupu nem ca la atingerea
unui nod structurat nu facem altceva
decit sa lansam un proces, i sa
trecem mai departe. Astfel se sal-
veaza timp. Daca va fi nevoie, vom
astepta mai tirziu giintr-un alt nod al
retelei rezultatele finale ale procesu-
lui lansat.

Ar mai exista o problema, reduc-
tibila de altfel, dar nefireasca: unarc
intr-o retea este o legatura intre
doua noduri, eventual etichetata. in
realitate, legaturile unesc un numar
arbitrar de noduri $i nu au nevoie de
eticheta, pentru ca oricare dintre
aceste noduri poate fi considerat
eticheta. Avem aici germenele de
definitie a unei hiperretele cu noduri
eticheta.

In acest fel am construit un mod de
reprezentare a cunos tintelor care
genereaza un nou mod de a progra-
ma. Acesta ar putea transforma
scrierea programelor in simpla
enumerare a cunostinte lor nece-
sare unei aplicatii. O asfel de apli-
catie se va putea autoconstrui,
autoimbunatati.

Lumea in care traim este o lume a
interdependentelor. A legaturilor
dintre elementele unui sistem. Cind
vom gti sa renun {am la reprezenta-
rea liniara, simplista, a cunostintelor,
vom deschide calea calculatoarelor
spre adevarata cunoastere. Pina
atunci ins3, 70-80% din eforturile de
programare se rezuma in scrierea i
testarea a tot felul de artificii nece-
sare pentru a "pacali* arhitecturi
hardware liniare sa se comporte
nelinfar, in incercarile, cvasi-inutile,
de a determina algoritmi rigizi sa
para inteligenti.

mat. Eugen Rotariu
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Practica

Dischetele trebuie manipulate
cu atentie pentru ca altfel datele se
pierd foarte usor. Va prezentam
sase sfaturi pentru intretinerea
sensibilelor rondele de plastic.

*Cei mai mulfi oameni habar n-
au ce mediu complicat de memo-
rare este o discheta", spune dipl.
ing. Bernd Roeger, sef al centrului
de cercetari pentru medii magne-
tice (dischete, benzi magnetice,
etc.) al BASF din Ludwigshafen.
Spusele lui se lamuresc de indata
ce se examineaza constructia unui
suport de date: dischetele consta
dintr-o folie de poliester maronie
protejata de uninvelis din material
plastic. Folia este acoperita cu o
peliculda magnetizabila de numai
citeva miimi de mm (de exemplu
dioxid de Fe sau de Cr). Pe ea sint
memorate datele cu ajutorul unui
cap de citire/scriere, prin interme-
diul unui cimp magnetic,
asemanator ca la un magnetofon.
Inainte insa discheta trebuie for-
matata. Aceasta se face prin mar-
carea peliculei magnetice cu niste
piste circulare (concentrice),
asemanatoare cu ganful unui disc
obisnuit (doar nu spiralat). Cele
doua dimensiuni de dischete dis-
ponibile in momentul de fata, de
5,25" si de 3,5" se gasesc, ambele,
in doud tipuri, prin aceasta
diferentiindu-se cantitatea de date
ce poate fi memorata. Pe dis-
chetele standard de 5,25" se pot
memora doar 360 KBytes, pe dis-
chete HD (High Density) se pot
memora 1,2 MBytes, pentru ca la
acestea pistele sint maiinguste. Pe
0 unitate de disc standard de 360

intretinerea dischetelor

KBytes nu se pot formata dischete
pentru 1,2 MBytes pentru ca la
acestea capul de scriere/citire este
de doua ori mailat decit la cele HD.
Pe de alta parte in unitati HD, dis-
chetele standard nu pot fi forma-
tate la densitate dubla deoarece
calitatea peliculei magnetice nu
este suficient de buna. Altfel dis-
chetele standard pot fi formatate la
densitate simpla si citite in unitati
HD fara alte probleme. Mulfi utiliza-
tori de calculatoare inca nu stiu
aceste lucruri.

Totusi sint multe modalitati de a
*bugi® o discheta. Va prezentam
sase sfaturi pentru a preveni
aceasta.

e Sfatul 1: Nu atingeti cu degetele
pelicula magnetica ! O cit de
mica atingere lasa pe pelicula
magnetica un film de grasime pe
care se lipesc imediat particulele
de praf. Datorita lor se
inrautateste contactul capului de
scriere/citire. Rezultatul: erori de
scriere si de citire (dischetele de
3,5* sint protejate printr-o
camasa metalica care este trasa
automat in unitate).

e Sfatul 2: Tineti neaparat la dis-
tanta lichidele ! Cafeaua sau suc-
urile pot ruina pelicula metalica.
In afara de aceasta locul dis-
chetelor este in plicul de pro-
tectie.

e Sfatul 3: Nuindoiti niciodata dis-
chetele ! Dischetele de 5,25" se
indoaie usor. O indoitura a foliei
de poliester poate face ca dis-

Sinteti un mindru posesor de
dBase IV ? Inseamna ca va de-
ranjeaza, cu siguranta, lunga
pauza impusa de construirea
ecranului de prezentare si a celui
de copyright. Daca lansati pro-

Pornire rapida a dBase-ului

gramul cu comanda "DBASE-T*,
scapati de procedura care va
fura timpul.

(PC + Technik 7/90,
Markus Schraudolph)
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chetaintreaga sa nu mai poatafi
cititd. Daca se introduce o dis-
chetd indoita in unitate poate fi
stricat si capul de scriere/citire.

e Sfatul 4: Nu lasati dischetele sa
zacainlumina soarelui ! Conform
normelor europene furnizate de
producatorii de suporti de date,
dischetele trebuie pastrate la o
temperatura cuprinsa intre 10 si
53 de grade Celsius. Intrucit la
temperaturi ridicate materialul se
dilataiar la racire se contractadin
nou, se poate intimpla ca o dis-
chetainregistrata la 50 de grade
(de exemplu pe un Laptop expus
la soare) sa nu mai poata fi citita
la 15 grade.

e Sfatul 5: Evitati cimpurile magne-
tice ! Cimpurile magnetice pot sa
apara chiar si in apropierea unor
parti de retea sau monitoare
(chiar televizoare) neizolate.
Daca discheta ajunge intr-un
cimp magnetic datele de pe ea
se pot pierde.

e Sfatul 6: Nu scrieti niciodata pe
o discheta de 5,25" cu pixul sau
cu creionul ! Aparatoarea lor este
flexibila. Scriefi pe etichetele
lipite pe dischete numai cu cario-
ca. Uneltele de scris ascutite
apasa prin aparatoare si pot
deteriora pelicula magnetica.

(Computer live 10/90,
Ralf Hinnenberg)
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Practica

Dintre toate, in programele pro-
prii, este mai interesant sa poti
apela la alte metode de gtergere a
ecranului decit la cele prestabilite.
Cit de simpla este inserarea de
efecte speciale in programele D-
voastra va arata urmatoarele pro-

Efecte ecran

grame. CLS1.PAS sterge ecranulin
forma de spirald, in timp ce
CLS2.PAS "dezlipeste" depeecran
litera cu litera. CLS3.PAS ruleaza
continutul ecranului de jos in sus,
CLS4.PAS de susin jos. CLS5.PAS
"*scutura" continutul ecranului ca la

un cutremur pind cind se scufunda
in jos. Cu programul OGLIN-
DA.PAS scrisul apare ca de pe o
pagina intoarsa.

(PC + Technik 11/90,
Ulnich Kobler)

program clsl;
uses crt;
var a,b,c,d,c,f,g,h,v: integer;
begin
h: =80; v: = 25;
a:=1;b:=2;
c:=h;d:=v-1;
gotoxy(1,1);
fore:=1to80do
begin
write ("#°);
end;
repeat
fore:=btod do
begin
gotoxy(c,c); write('#');
end;
for f: =c downto a do
begin
gotoxy(f,d); write('#’);
end;
fore: =d downto b do
begin
gotoxy(a,e); write('#');
end;
forf:=atocdo
begin
gotoxy(f,b); write('#’);
end;
a:=a+1l;b:=b+1;
c:=c-1; d:=d-1;
untilb >d;
gotoxy(1,1);
end.
program cls2;
uses crt;
var h,v,c,d,e : integer;
begin
randomize;
e:=0; h: =80; v: =25;
repeat
c:=random(h);
d: =random(v);
gotoxy(c,d);
write("#');
e:=e+1];
until e(h*v*10);
gotoxy(1,1);
end.

program cls3;
uses dos,crt;
var a: integer;
BEGIN
fora:=1to 25 do begin
gotoxy(1,1);
insline;
delay(20);
end;
END.

if 3/90

program cls5;

uses dos,crt;
var a: integer;
BEGIN

program clsd;

Program oglinda;
uses dos;

uses dos,crt; vara,b : integer;
fora:=1to 25do var a: integer; c :array[0..4000] of integer;
begin BEGIN vid : longint;
gotoxy(1,1); fora:=1to25do r :registers;
delline; begin BEGIN
delay(20); gotoxy(1,1); @ = mem([$40:34A};
insline; delline; r.ah:=15;
delay(20); delay(20); intr($10,r);
insline; end; if r.al =7 then vid: = $b000 else vid: = $b800;
dela.y(ZO); END. for b: =0 to (a*2S) do begin
dellinc; c[b): =mem[vid:0 + (2°b)];
delay(20); end;
end; for b: =0to (a*25) do begin
fora:=11025do mem([vid:0+ (2°b)): =c[(25*a)-b-1];
begin end;
insline; END.
end;
gotoxy(1,1);
END.
#include <stdio.h>
#include <time.h>
main (){
C int iyj;
int ii;
long t[5];

Alternativa la printf(..)

Probabil ca nu toata lumea gtie
ca doua instructiuni: sprintf(...) si
cputs(...) lucreaza de sase ori mai
repede decit instructiunea clasica
printf(...).

Factorul poate varia usor, in
functie de calculator, dependent de
citde rapid este accesul la memorie
in comparatie cu afigsarea pe ecran.

(Computer Persoenlich 19/90,
L. Engbert)

char text [20+1];

J5="0;
t]j] = time(&t[j]);
/* Primul timp de oprire */
for (ii = 1;ii <200;ii + +){
gotoxy (1,1);
for (i=1;i <20;i+ +){
sprintf (text,"Text %d %d \r\n",ii,i);
cputs (text);
|
i
J++;
tfj] = time (&tj]);
/* Aldoilea timp de oprire ~ */
for (i = 1;ii <200;ii + +) {
gotoxy (1,1);
for(i=1;i<20i+ +) {
printf (Text %d %d \r\n"ii,i);
|
)
j++;
t[j) = time (&t[j]);
/* Al treilea timp de oprire */
for(=Lj<=2;j+ +)
printf ("\n %Id secunde rutina %d." t[j]-t[j-1],j);
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Posta redactiei

Multumim tuturor celor care ne-
au scris. Am fost surpringi de(si
ne-a facut placere) faptul ca
aproape toate aprecierile care ne-
au sosit aufost pozitive. Ne-au par-
venit multe scrisori, drept care ne
simtim datori sa facem citeva
precizari.

*Calculatoare personale’, in vi-
ziunea noastra, sint prin excelenta
(si in primul rind) maginile MS-
DOS. Nu excludem Mac-urile sau
alte tipuri de ca'culatoare person-
ale - desi acestea, pe moment, au
o raspindire extrem de redusa in
Romania - dar excludem in mod
deliberat *home - computerile® -
echipamentele compatibile
Sinclair din gama HC85 sau simi-
lare.

Excludem de asemenea
masinile CP/M - pe 8 biti, bazate pe
microprocesoarele 8080 sau 280 -
chiar stiind ca ele sint inca foarte
raspindite si ca in foarte multe lo-
curi se mai lucreaza si se va mai
lucra pe ele. Ni se par iremediabil
depagite si credem ca orice efort
de proiectare pe aceste echi-
pamente este vetust.

Deasemeni, nu vom ataca sub-
iecte specifice minicalculatoarelor
sau calculatoarelor mari, decit in
masura in care subiectul este de
interes $i pentru utilizatorii de PC-
uri. Nu credem ca astfel de articole
nu si-ar avea rostul gi importanta,
dar noi vrem sa facem din ‘if* nu o
revista de calculatoare in general,

ci una de calculatoare personale.
Am vrea sa nu-i deziluzionam pe

cei care si-au pus, intr-un fel sau |

altul, sperante in revista noastrg;
mai este loc destulin peisajul pres-
ei romanesti de specialitate si pen-
tru o revista de calculatoare in
general, si pentru una de home-
computere, si pentru una de mini-
calculatoare si inca pentru multe,
multe altele.

"if* nu se va ocupa insa decitt de
calculatoarele personale si de
problemele conexe.

Ne-am place sa mijlocim, la
aceasta rubrica, intre utilizatorii de
PC-uri, sa avem un loc in revista
unde sa se ‘poatd pune intrebari
sau solicita sfaturi. Sintem convinsi
ca un“cabinet de consultatii* isi are
rostul si este totusi altceva decit
mica publicitate. Raspunsurile, pe
care le dorim tot pe adresa
redactiei, pot fi interesante desi-
gur, deseori, pentru mai multi utili-
zatori nu numai pentru cel care a
pus intrebarea. De exemplu:.

*Am un AT marca LASER,
cumpdrat de la ICE. Are in com-
ponenta unitadti floppy de 5,25", cu
care nu reugesc nici sa citesc, nici
sa scriu decit dischete de 360
KBytes, desi mi s-a spus ca pot
folosi dischete de tip DD (Double
Density) si la o capacitate de 720
KBytes. Ce-as putea sa fac 7

ing. losif Fettich

o UNIX si virugi

in numarul 1/91 vei putea citi despre:

® Procesorul Intel i860 - un Cray pe 1,5 cm
® Baze de date si aplicatii distribuite
e dBase IV 1.1, Paradox 3.5, R:Base 3.1

Asigurati-va din timp ca vetiintra in posesia unui numar
trimitind o comanda pe adresa redactiei

2
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Mica publicitate

Ne-au sosit neasteptat de putine
solicitari de acest tip. Nu credem ca
sintem prea scumpi - tarifele de
mica publicitate le-am stabilit i
*tragind cu ochiul® la altii. Sa nu fi
venit incad vremea la care aceste
anunturi sa-gi aiba rostul intr-o re-
vista de specialitate ?! Ne indoim.
Totusi, pentrua vedeadacaaresau
nu sens sa continuam aceasta ru-
brica, ne angajam sa publicam gra-
tuit anunturile de mica publicitate
ce ajung la timp pentru a intra intr-
unul din primele trei numere din
anul viitor. Deci, cele care ajung
pindla 15 ianuarie vor putea intrain
numarul 2/91, cele care ajung pina
la 15 februarie vor putea intra in
numarul 3/91. Dupa aceea ne vom
decide, dacd, si cum vom continua.

CONCEPT - 0 echipa de studenti
la electronica asteapta ofertele
D-voastra de lucru in domeniul cal-
culatoarelor !

*Flyng upside down !* (Tom West -
DEC)

Bucuregti - b-dul Armata Poporului
nr. 1-3, hotel camera 907

Cumpar limbaje programare
(Pascal, Turbo C, dBase, etc) si
jocuri compatibile pentru Spec-
trum.
tel. 12592, prefix 929

Fac colectie de programe pen-
tru compatibile Spectrum (jocuri
sau utilitare)

Manea Alexandru, b-dul Victoriei
nr. 40, bl. C1, et. |, ap. 8,
6850 Dorohoi, Botogani

Vind calculator compatibil IBM
cu periferice. Tel. 954/47165

 Ofer spre vinzare:

- program de protectie cu parola

- program de setare a datei gi orei
pentru PC-uri fara ceas pe baterie
- program de contabilitate (produs,
manual de utilizare, asistenta
tehnic3, instalare sub DOS)
tel. 90/422505

if 3/90



Sainy nba11 00EY - OYH
L 'dO 'v9°d’D

101V OMIW

il
uip ajejljerdads ap
ajendyqnd edjw 1isojod
¢ ewajqosd
0-1ju| J0)nfe ap aloAau
IjaAe nes 9|1191A19S
1N143J0 BA Bs 1l
¢ BAd9 jjesedwind
es HuoQ
SINPULA 3p BARI oy

Sainy n6i1y 00eY - OY
L'dO ‘9 'dD

101V OJIW

i bl
e}sinal  jeinbau
punid rewnu auljqo
jeind ojeuUOSIad
lojaleoje|ndjed eawn|
uip 1z e| Newsojul

06/ € oo lim-gtais..ane.., BINJUWAG e eleqg

........................................

JuajeAIyd3 uawia |

"JUB[BAIYI3 J|B UN BISEAS0|0} 3S BS 10|
In20) Ul B2 UNndoid ‘BisiAaL U Ifis0)0) luawual/uewndxa aynw lew ynogidsip ne-i\ ‘6’

:anfereunquy ap uaundoud ‘g
T ey . :JPWNU INIS30E 1BPIOTE [NARBIYIED “Z

asejuazaid ap 1awuoy || inmoaigns || eluolep

o . FRE

:inoeid ne-lw Nu 8joJIuEe 8jaseolewln ‘9



asejuazaid ep eunoy |~| 081gns || und

e r—

8j001ue gj3seo0lewIN INdg(d Ne-IN's

gonoeud || alemyos | | esempiey | | wzebew || ms ||

:8]1011QNJ S| IeW 1esalalul Ne-W Jf 1I81SIASI [ JEWNU 1S8%. UIQ' b

nfeande sye |7

(018 dsi ‘yuo4 ‘|0qo) ‘leased ‘Q) aseoledwos ||

(‘018 asegy ‘xope.ed ‘asegp) aiep ap azeq ||

(‘018 ‘ueldninp ‘oaneND ‘sn1o7) ajaqel asesoniald ap swesboid | 7|
(018 108p8dpPIOM ‘PIOM 'JEISPIOM) 81X3) Bp 8Jeosadold ||

nfeoyde ap 10621e90 8jaIROIRWIN ND ZBIONT'E

................ 98z 1v ||
awnue s 'duye |~ | 1x 1|
98v 1v | | i |~
9ge 1v || ihq g oo ||
aninioleinojea indiy 2
noJige| || eseoe || :olgnojea unzazinn 't
Jeuopsayd

jBlueSsaIalul lew U BISIA3) Wade)
es ‘sol tew ap |nieuonsayd puns|dwod ‘einle au ased Jojad Joimin} wiwnjiny

06 | £ J| oo s BINJRUWIAG ‘eleg
'9]eua}o Jojnainuaes nes/is Jojesnpoud

eidnse ajunidaip 81eol uifep go zajuelen 'goiqnd as nu 8)Iqizi|l 13I8 L "BISIAS)
ut iInjnjunue eijuede ednp Bun| 0 Bl N1z4y 189 ‘1D 1Y 0.1 18wy esalpe ad [eisod
tepuew und euyoe as 1S ‘aulfuod aiaioeled ayod uaeypul ‘Indasul puy Jad 19|
0l - sns iew ap ejub punodadsai ezea|ndjed as junue Inun NS0 '81810BIED OF 3P
pul un niuad 18] 0} ap aisa junue Inun |nfaid Jewnu jniojewun e euid 1daise es
pJode ap s nu || piode ap juls || Jolgun

jnJewnu u} esul aeod tew nu |njunue dwi nes nifeds ap esdi| uip aJed uj |nzed u)

TS -~
Ak B
g TR T NN R s
A 1

i 71|
R %
LN | 71|
il I35
121101 71|
e |

_ _
_ _
| _
{h AR
e I
_ _
_ _
_ _
_ _
_ _

_
:Junue jniojgwin y 181s1A81 [E JOMIA INJRWNU U Ifesasul s 6oi BA

ajeyaiqnd esjw nyuad uoje |

"RINJRUWAG "ttt lejeq 06/€ M

"aJeojewln eun| uip aseobiA ul enul 1§ anwud ap asewyuod
Nd nes elepuewodal aieosuds uud aodej 8s 11IZUsWOD Bale|NUy ‘sinquel
uud aoej as ele|d aifipadxa ap a|ia1nyayd AIsn|oxa ‘18] 6€ 8isa Jejdwaxa inun |nfaid

........ esessssssissncsesine ALOﬁowwv MQUD%« D T T .mmuwu__GOOI— essescssernnens .Uoo

Bl

e R T e o QEDCQ;_QQQEJZ
;esajpe ad ‘| | jnuewnu

no puidaoul ‘Y 181sinas e aseidwaxa || || |T| seun| fenwuy 1w-gs 9saloq

epuewWod ap uoje ]



HARDWARE-UL DUMNEAVOASTRA ESTE TOT ATIT DE BUN
CIT ESTE SI PARTENERUL DE SERVICE
PE . CARE L-ATI ALES!

SIRECA -Sectia de intretinere §i reparatii echipamente de calcul §i automa-
tizdri din cadrul intreprinderii INFO-HARD executé cu personalul sdu calificat
intretinerea i repararea echipamentelor de calcul electronice gi automatizari din
gama:

sisteme de calcul FELIX-256-1024 , FELIX-5000;
minicalculatoare CORAL , INDEPENDENT;

videoterminale VDT , alfagraf;
stabilizatoare de tensiune de 10 KVA si 20 KVA;

De asemenea, prin specialigtii din laboratorul central,executa:

e lucrdri de repunere in functiune sisteme de calcul;
e transformadri de echipamente;
e reparatii de plachete;

Telefoanele de la sediul central gi de la filialele din tara sint:

-sediul central:
BUCURESTI, str.Cluceru Sandu Nr.2, sector 2, cod 73156
telefon: ........ 90/276330-int.3
90/273185
-puncte de lucru:
966/14173
931/42895
BAIA-MARE 994/34983
BRASOV 921/10430-int.226
946/35863
951/30677
CRAIOVA 941/32934
FOCSANI ....939/22087
IASI 981/37947
ORADEA 991/42761
PLOIESTI 971/44778
PITESTI .... 976/35492
924/16502
TIMISOARA 961/16599
GIURGIU 912/15021
RIMNICU VILCEA 947/11571
TIRGOVISTE , 926/11951-int.25

Pentru informatii suplimentare specialigtii nogtri va stau la dispozitie.







